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Erlauterung zur Syntaxdarstellung

Im vorliegenden Handbuch wird die Syntax folgendermaf3en beschrieben.

= Die Syntaxdiagramme werden von links nach rechts und von oben nach unten gelesen.
= Das Symbol »»— kennzeichnet den Anfang einer Anweisung.
= Das Symbol —+ gibt an, dal? die Syntax der Anweisung auf der folgenden Zeile fortgesetzt wird.

= Das Symbol »— gibt, daRR es sich um die Fortsetzung der Anweisung von der vorherigen Zeile
handelt.

= Die Symbole 1»— und =1 kennzeichnen die Forsetzung von parallelen Pfaden
= Das Symbol —« kennzeichnet das Ende einer Anweisung.

= Erforderliche Elemente sind auf der horizontalen Linie (dem Hauptpfad) dargestellt.

»—crforderliches Element—»

= Wabhlfreie Elemente werden unterhalb des Hauptpfades dargestellt.

»
L

>
[wahlfreies ElementJ

= Besteht die Mdoglichkeit, aus zwei oder mehreren Elementen auszuwahlen, sind diese
untereinander angeordnet.

= Mul} eines der Elemente ausgewdahlt werden, ist eines der untereinander angeordneten
Elemente auf dem Hauptpfad dargestellit.

>Terforderliche Auswahl—lTb

Lerforderliche Auswahl—ZJ

= Ist es nicht unbedingt erforderlich, eines der Elemente auszuwahlen, werden alle
auswahlbaren Elemente unterhalb des Hauptpfades dargestellt.

> >

wahlfreie Auswahl-1

wahlfreie Auswahl-2
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Ein Wiederholungspfeil oberhalb der aufgelisteten Elemente gibt an, dall mehrere der
aufgefuihrten Elemente angegeben werden kdénnen.

v

»—rwahlfreie Auswahl-14+—»

Lwahlfreie Auswahl—lJ

Schliisselworter sind in Grof3buchstaben dargestellt.

»—EXEC PRINT—»

Variablen sind in Kleinbuchstaben dargestellt. Mit den Variablen werden in der Syntax Namen
oder Werte dargestellt, die vom Programmierer angegeben werden.

»—dataname-1—»

Doppelt unterstrichene Begriffe entsprechen dem Standard, wenn keine expliziten Angaben
gemacht werden.

>

v

wahlfreie Auswahl-1

wahlfreie Auswahl-2

Worter im Kursivdruck sind Verweise auf ausgelagerte Syntaxbeschreibungen oder
Informationsquellen.

»—Objektdefinition—

Die Teilabschnitte der Syntaxibersicht sind mit Nummer versehen, welche auf die
Detailbeschreibung verweisen.

>{erforderliche Auswahl—l]b ‘)

erforderliche Auswahl-2
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Die EXEC Anweisung

Anweisungen und Definitionen, die nicht mit COBOL Sprachelementen beschrieben werden
kénnen, werden in EXEC Anweisungen eingebunden. PrintEasy verwendet ebenfalls
Spracherweiterungen, die der COBOL Compiler nicht unterstiitzt. Deshalb wird die vereinfachte
Druckbeschreibungssprache von PrintEasy in EXEC Anweisungen eingebunden und vom
PrintEasy Preprozessor/Precompiler in Ubliche COBOL-Syntax umgesetzt.

Befehlssyntax

>>—[EXEC EXEC PRINT—VPrintEasy Syntax—END-EXEC—»>«

EXECUTE

Referenzhandbuch Version 6.0 Seite 7



Ausschliessen von COPY-Books

PrintEasy lost beim Precompile bzw. Preprozess alle mit COPY eingefiigten COPY-Books auf, weil
sie fir den Druck notwendige Definitionen enthalten kénnen. In manchen Fallen ist es jedoch
erforderlich, dal3 bestimmte COPY-Angaben von der Auflésung ausgeschlossen werden.

Das ist z.B. dann unerlaZlich, wenn der COBOL-Compiler den "COPY"-Befehl fir andere Zwecke
miRbraucht. Z.B. bedeutet COPY RESOURCE... bei Acucorp Acucobol GT nicht das Einbinden der
Copystrecke "RESOURCE". Nach dieser jedoch sucht der PrintEasy-Precompiler.

Sie kdnnen allerdings auch echte Copystrecken von der PrintEasy-Auflésung ausschlie3en um z.B.
die Performance des Precompilevorgangs zu erhdhen.

Bitte beachten Sie aber dabei, dal3 PrintEasy die in diesen Copy-Strecken enthaltenen Variablen
nicht kennt und somit auch nicht im Zusammenhang mit PrintEasy-Befehlen verwendet werden
darf.

Format

P amm—

»» -EXCLUDE COPY [ J » <
name-1

Detailbeschreibung

= Der name-1 gibt das COPY-Book an, welches beim Precompile bzw. beim Preprozess der
PrintEasy-Syntax von der Aufldsung ausgeschlossen werden soll.

= Es kann eine Liste von COPY-Books angegeben werden.

= Wird kein COPY-Book angegeben, wird die vorhergehende Ausschliessung wieder
aufgehoben.

= Sinnvollerweise wird der EXCLUDE COPY bereits vor der eigentlichen Source — also noch vor
der ID DIVISION — angegeben. In diesem Fall darf der END-EXEC jedoch nicht mit einem
Punkt abgeschlossen werden, da dies COBOLseitig nicht gestattet ist.
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Die DEFINE SECTION

In der DEFINE SECTION werden die Resourcen definiert. Sie wird innerhalb der WORKING-
STORAGE SECTION aufgefihrt.

Format

»»—EXEC PRINT DEFINE SECTION.—»

v

\—Druckerdefinition-

> >
‘—Papierdefiniti or/J—

> >
‘—Farbdefinitio

> —>
‘—Linientypdefinitio

> >

\_Schriftartdefinition-
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> —>
v
—Fiilltypdefinitio
> »
v
‘—Barcodetypdefinitio
> »
v
—Vorschaudefinitio

»—END-EXEC—»<«

Hinweis: Das Format der Druckerdefinition finden Sie auf Seite 11
Das Format der Papierdefinition finden Sie auf Seite 13
Das Format der Farbdefinition finden Sie auf Seite 15
Das Format der Linientypdefinition finden Sie auf Seite 18
Das Format der Schriftartdefinition finden Sie auf Seite 21
Das Format der Fulltypdefinition finden Sie auf Seite 27
Das Format der Barcodetypdefinition finden Sie auf Seite 29
Das Format der Vorschaudefinition finden Sie auf Seite 34
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Druckerdefinition

Format |

»»—DEFINE PRINTER name-1—USING

literal-1

v

LPRINTERNAME- Ldataname-1-

FPRINTER-DIALOG

LSYSTEM-DEFAULT:

>—OUTPUT—FILE{——]{literal—Z—]><
I5- Ldataname-2

Detailbeschreibung

= name-1 gibt den logischen Namen fir den hier definierten Drucker an.

= Der Inhalt von dataname-1 oder der Wert von literal-1 gibt den Druckernamen oder
Druckerprofilnamen an, wie er im Betriebssystem definiert ist.

= PRINTER-DIALOG gibt an, ob der Drucker zur Laufzeit Uber einen Druckerdialog erfragt

werden soll.

= SYSTEM-DEFAULT gibt an, daf} der Standarddrucker des Betriebssystems verwendet werden

soll.

= Der Inhalt von dataname-2 oder der Wert von literal-2 gibt den den Dateinamen der Druck-
Datei an, der beim Ausdruck erzeugt werden soll. Ein eigentlicher Ausdruck auf dem Drucker
erfolgt dann jedoch nicht! Es handelt sich hier also um eine Umleitung der Druckausgabe in

eine Datei.

Referenzhandbuch Version 6.0
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Format I

»»—DEFINE PRINTER name—1——ASSIGN[——]{dataname—l J > <
TO

ext-printer-reference

Detailbeschreibung
= name-1 gibt den logischen Namen fiir den hier definierten Drucker an.

= Der Inhalt von dataname-1 oder ext-printer-reference gibt den Verbindungsnamen fir eine in
der PrintEasy Kontrolldatei hinterlegte Druckerdefinition an.
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Papierdefinition

Format |

»»—DEFINE PAPER name—l—[————]DIMENSION konstante-11»«
WITH ISd Fdataname-1

literal-1
Detailbeschreibung

= name-1 gibt den logischen Namen fir das hier definierte Papierformat an.

= Der Inhalt von dataname-1 oder konstante-1 kann eine der folgenden Standard-
Papierformate angeben:

10X11, 10X14, 11X17, 15X11T, 9X11, A2, A3, A3-EXTRA , A3-EXTRA-TRANSVERSE, A3-
TRANSVERSE, A4, A4-EXTRA, A4-PLUS, AASMALL, A4-TRAN SVERSE, A5, A5-EXTRA, A5-TRANSVERSE,
A-PLUS, B4, B5, B5-EXTRA, B5-TRANSVERSE, B-PLUS, CS HEET, DSHEET, ENV-10, ENV-11, ENV-

12, ENV-14, ENV-9, ENV-B4, ENV-B5, ENV-B6, ENV-C4, ENV-C5, ENV-C6, ENV-C65, ENV-DL,

ENV-INVITE, ENV-ITALY, ENV-MONARCH, ENV-PERSONAL, E = SHEET, EXECUTIVE, FANFOLD-LGL-
GERMAN, FANFOLD-STD-GERMAN, FANFOLD-US, FOLIO, ISO- B4, JAPANESE-POSTCARD, LEDGER,
LEGAL, LEGAL-EXTRA, LETTER, LETTER-EXTRA,

LETTER-EXTRA-TRANSVERSE, LETTER-PLUS, LETTERSMALL, LETTER-TRANSVERSE, NOTE, QUARTO,
STATEMENT, TABLOID, TABLOID-EXTRA

= Ab Windows 98, Windows NT 4.0 und héher stehen noch folgende zusatzliche Konstanten zur
Verfligung:

DBL-JAPANESE-POSTCARD, A6, JENV-KAKU2, JENV-KAKU3,  JENV-CHOUS3, JENV-CHOU4,
LETTER-ROTATED, A3-ROTATED, A4-ROTATED, A5-ROTATED, B4-JIS-ROTATED,
B5-JIS-ROTATED, JAPANESE-POSTCARD-ROTATED, DBL-JAPA NESE-POSTCARD-ROTATED,
A6-ROTATED, JENV-KAKU2-ROTATED, JENV-KAKU3-ROTATED, JENV-CHOU3-ROTATED,
JENV-CHOU4-ROTATED, B6-JIS, B6-JIS-ROTATED, 12X11, JENV-YOU4, JENV-YOU4-ROTATED,
P16K, P32K, P32KBIG, PENV-1, PENV-2, PENV-3, PENV-4 , PENV-5, PENV-6, PENV-7,

PENV-8, PENV-9, PENV-10, P16K-ROTATED, P32K-ROTATED , P32KBIG-ROTATED,
PENV-1-ROTATED, PENV-2-ROTATED, PENV-3-ROTATED, PEN V-4-ROTATED, PENV-5-ROTATED,
PENV-6-ROTATED, PENV-7-ROTATED, PENV-8-ROTATED, PEN V-9-ROTATED, PENV-10-ROTATED

= Der Inhalt von dataname-1 oder der Wert von literal-1 kann ein herstellerspezifisches
Papierformat angeben, wenn dieses vom verwendeten Druckertreiber unterstitzt wird.

Die unterstiitzten Papierformate werden Uber die Funktion Seitenrdander im PrintEasy
Kontrollzentrum angezeigt.
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Format I

»»—DEFINE PAPER name-1—

>{f———]DIMENSION WIDTH literal-1
WITH {;;]{dataname—l unit-1
»—HEIGHT literal-2

{;;][dataname—2 unit-2

Detailbeschreibung
= name-1 gibt den logischen Namen fir das hier definierte Papierformat an.
= Der Inhalt von dataname-1 oder der Wert von literal-1 gibt die Papierbreite an.
= unit-1 und unit-2 kénnen eine der folgenden Einheiten sein:
MM, CM, INCH, POINT(S)
= Der Inhalt von dataname-2 oder der Wert von literal-2 gibt die Papierhdhe an.

Hinweis:
Nicht alle Druckertreiber unterstitzen das benutzdefinierte Papierformat.
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Farbdefinit

Format |

>>—DEFINE{COLOR

il—name— lﬁRGB—VALUE [
WITH RED—,——rliteral—1~,—|

COLOUR:

ion

»
L

v

>
[GREENH—[literal_Z

I5- Ldataname-2

>

{BLUEH—[literal—3—‘|r
IS4 Ldataname-3

LIS- dataname—lJ

v

|~ALTERNATE——GREY—SHADE | | |1itera1—4—|—|—|—
LGREYSHADE—| L1s] Ldataname-4d LPERCENTA
| GRAY- SHADE-
LGRAYSHADE—

Referenzhandbu

ch Version 6.0
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Detailbeschreibung

name-1 gibt den logischen Namen fir die hier definierte Farbe an.

Der numerische ganzahlige Inhalt von dataname-1 oder der numerische ganzahlige Wert von
literal-1 gibt den Farbwert fir Rot an und kann zwischen 0 und 255 liegen.

Der numerische ganzahlige Inhalt von dataname-2 oder der numerische ganzahlige Wert von
literal-2 gibt den Farbwert fir Griin an und kann zwischen 0 und 255 liegen.

Der numerische ganzahlige Inhalt von dataname-3 oder der numerische ganzahlige Wert von
literal-3 gibt den Farbwert fur Blau an und kann zwischen 0 und 255 liegen.

Der numerische ganzahlige Inhalt von dataname-4 oder der numerische ganzahlige Wert von
literal-4 gibt die Graustufung in Prozent an und kann zwischen 0 und 100 liegen, wobei O der
Farbe Weil3 und 100 der Farbe Schwarz entspricht.

Hinweis: Fir einen nicht angegebenen Farbwert wird der Wert 0 angenommen.

Format Il

»»—DE FINE-|:CO LO Ril—name - lﬁ-GREY— SHADE-‘H—[l iteral- lﬁ
COLOUR: WITH- FGREYSHADE— LIS dataname-1 PERCENT

FGRAY-SHADEA

“GRAYSHADE—

Detailbeschreibung

name-1 gibt den logischen Namen fir die hier definierte Farbe an.

Der numerische ganzahlige Inhalt von dataname-1 oder der numerische ganzahlige Wert von
literal-1 gibt die Graustufung in Prozent an und kann zwischen 0 und 100 liegen, wobei O der
Farbe Weil3 und 100 der Farbe Schwarz entspricht.
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Format Il
>>—DEFINETCOLOR—Tname—1 konstante—lT><
LCOLOURJ |-ISJ|-datar1ame—1—-|

Detailbeschreibung

= name-1 gibt den logischen Namen fir die hier definierte Farbe an.

= Der Inhalt von dataname-1 oder die konstante-1 gibt eine der folgenden Standardfarben an:
BLACK, BLUE, BLUEGREY, BROWN, CYAN, DARKBLUE, DARKG REEN, DARKGREY, DARKRED, DARKYELLOW,
GOLD, GRAY10, GRAY20, GRAY30, GRAY40, GRAY50, GRAY6 0, GRAY70, GRAY80, GRAY90, GREEN,

INDIGO, LIGHTGRAY, LIGHTORANGE, MAGENTA, ORANGE, Pl NK, RED, SKYBLUE, TRANSPARENT
VIOLET, WHITE, YELLOW

Format IV

>>—DEFINE{COLOR—]name—1 ASSIGN[——]{dataname—1—————————]—><
COLOUR TO- Lext-color-reference

Detailbeschreibung
= name-1 gibt den logischen Namen fir die hier definierte Farbe an.

= Der Inhalt von dataname-1 oder ext-color-reference gibt den Verbindungsnamen fiir eine in
der PrintEasy Kontrolldatei hinterlegte Farbdefinition an.
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Linientypdefinition

»»>—DEFINE LINETYPE name-1-—% o

> WIDTH HAIRLINE/——7> 9
|~WI THJ ‘{ SJ

FTHIN

FINORMATL

FrTHICK

Fdataname-1

—[dataname—i]unit—l—
literal-1

®

>
|~STYLE SOLID:
|~I SJ -DASH
~-DOT
rDASHDO T——

-DASHDOTDO T+

Ldataname-3-

>
|~TYPE SINGLE
[I S:| I:DO UBLE

[dataname—4—

©
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> > < 6

COLOR: konstante-4
COLOUR- IS4 Fdataname-5

color—-name

Detailbeschreibung

Zuweisung des logischen Namen
»»—DEFINE LINETYPE name-1-—» o

= name-1 gibt den logischen Namen fiir den hier definierten Linientyp an.

Festlegung der Linienstarke

> WIDTH HATRLINE———> 9
LNITHJ [ISJ

FTHIN

FNORMAL:

FrTHICK:

Fdataname-1

—[dataname—i]unit—l—
literal-1

= Der Inhalt von dataname-1 kann eine der Optionen sein und gibt die Strichstarke an.

= Der numerische Inhalt von dataname-2 gibt die Strichstéarke in der Einheit unit-1 an.
= Der numerische Wert von literal-1 gibt die Strichstarke in der Einheit unit-1 an.
= unit-1 kann eine der folgenden Einheiten sein:

MM, CM, INCH, POINT(S)
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Angabe des Linienstils

®

| 4

|~STYLE| SOLID
|~ISJ LDASH
LDOT

FDASHDO T—

FrDASHDOTDO T+

Ldataname-3-

= Der Inhalt von dataname-3 kann eine der Optionen sein und gibt den Linienstil an.

Angabe des Strichtyps

©

>
lTYPE SINGLE

IS- rDOUBLE

Ldataname—4—

= Der Inhalt von dataname-4 kann eine der Optionen sein und gibt den Strichtyp an.

Angabe der Farbe
> > < 6

COLOR: konstante-1

COLOURA IS4 Fdataname-5

color—-name

= Der Inhalt von dataname-5 entspricht einer der moglichen Konstanten fur Farben oder gibt den
logischen Farbnamen einer Farbdefinition an.

= Die konstante-1 gibt eine der folgenden Konstanten fur Farben an:
BLACK,BLUE, BLUEGREY, BROWN, CYAN, DARKBLUE, DARKGREEN, DARKGREY, DARKRED, DARKYELLOW,
GOLD, GRAY10, GRAY20, GRAY30, GRAY40, GRAY50, GRAY6 0, GRAY70, GRAY80, GRAY90, GREEN,
INDIGO, LIGHTGRAY, LIGHTORANGE, MAGENTA, ORANGE, Pl NK, RED, SKYBLUE, TRANSPARENT,
VIOLET, WHITE, YELLOW

= color-name gibt den logischen Namen einer Farbdefinition an.
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Schriftartdefinition

Format |
»»—DEFINE FONT name-1 USING FONTNAME-I—literal—lT o

Ldataname—lJ

v

ALTERNATE FONTNAME-[—J——[]_ iteral-2 J
IS dataname-2

>—SIZE-H—[literal—3 e
IS4 Ldataname-34 LPOINTS

TEXT-COLOR konstante-1

TEXT-COLOUR- LIS Fdataname-4

color—-name-1

BACKGROUND_COLOR_TT__TTkOHStante_2

LBACKGROUND-COT.OURA L1sd Fdataname-5

color—-name-2

(0

>[
LETTER—SPACING[ J NORMAL
IS- FEXPANDED—

FCOMPRESSEDH

Ldataname-6-
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g g (7]
[BOLDl J QFF: [ITALIC[ J QFF
IS N IS N
dataname-"7- dataname-_8-
g g (8
lUNDERLINE{ J QOFF {STRIKEOUT{ J QOFF
IS N: IS N:
dataname-9- dataname-10-
»—CHARSET konstante-3»« @
|:IS}I:dataname—ll
{literal—S
Detailbeschreibung
Zuweisung der Schriftart
»»—DEFINE FONT name-1 USING FONTNAMETliteral—l—T> ‘)

dataname—lJ
= name-1 gibt den logischen Namen fir die hier definierte Schriftart an.
= Der Inhalt von dataname-1 oder der Wert von literal-1 gibt den Schriftarthamen an, wie er im
Betriebssystem hinterlegt ist.

Zuweisung alternativer Schriftarten
>

v

(2]

v

LALTERNATE FONTNAME{——I—{literal—Z J
IS dataname-2

= Der Inhalt von dataname-2 oder der Wert von literal-2 gibt den alternativen Schriftarthamen
an, falls zu Laufzeit die gewahlte Schriftart nicht vorhanden sein sollte. Es kdnnen maximal 10
alternative Schriftartnamen aufgefiihrt werden.
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Festlegung der Schrifththe

»—SIZE literal_3ﬁ e
[IS}[dataname—B POINTS

= Der numerische ganzahlige Inhalt von dataname-3 oder der numerische ganzahlige Wert von
literal-3 gibt den Schriftgrad in Points an.

Festlegung der Textfarbe

g g (4
TEXT-COLOR konstante-1
TEXT—COLOUR}[IS}[dataname—4

color—-name-1

= Der Inhalt von dataname-4 gibt eine der moglichen Konstanten It. Farbdefinition oder einen
logischen Farbnamen fir die Schriftfarbe an.

= Die konstante-1 gibt eine der mdglichen Farben It. Farbdefinition fur die Schriftfarbe an.

= color-name-1 gibt einen logischen Farbnamen fiir die Schriftfarbe an.

Festlegung der Hintergrundfarbe

g g (5
BACKGROUND—COLOR—TT——TTkonstante—2

LBACKGROUND-COT.OURH L1sd |:dataname—5—‘|
-2

color—-name

= Der Inhalt von dataname-5 gibt eine der moglichen Konstanten It. Farbdefinition oder einen
logischen Farbnamen fir die Hintergrundfarbe an.

= Die konstante-2 gibt eine der mdglichen Farben It. Farbdefinition fur die Hintergrundfarbe an.

= color-name-2 gibt einen logischen Farbnamen fir die Hintergrundfarbe an.

Hinweis:

Als Hintergrundfarbe sollte méglichst TRANSPARENT angegeben werden und nicht weil3, wenn

die Schriftziige bei hinterlegten Grafiken oder Schattierungen nicht mit einem wei3en Balken
unterlegt sein sollen.
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Festlegung der Zeichenposition und der Laufweite

g 6]

> l
LETTER-SPACING rTNORMAL

\{ SJ FrEXPANDED—

FCOMPRESSEDA

Ldataname-o6-

= Der Inhalt von dataname-6 kann eine der Optionen sein und legt den Abstand zwischen den
Zeichen fest. Standard ist NORMAL.

Festlegung von Fett-/Kursivdruck

g g (7]
|~BOLD[ J QOFF \{TALIC\‘ J OFF
IS N: IS N:
dataname-"7- dataname-_8-

= Der Inhalt von dataname-7 kann eine der Optionen sein. Standard ist OFF.

= Der Inhalt von dataname-8 kann eine der Optionen sein. Standard ist OFF.
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Festlegung von Unter- und Durchstreichung

g g (8
|~UNDERLINE| TOFF LTRIKEOUT, TOFF
ol o ol o |
dataname-9- dataname-10-

= Der Inhalt von dataname-9 kann eine der Optionen sein. Standard ist OFF.
= Der Inhalt von dataname-10 kann eine der Optionen sein. Standard ist OFF.

Angabe des Charsets fiir die Schrift
»—CHARSETT—Tkonstante-31»< ‘;

[ISJ dataname-11

literal-3
= Der Inhalt von konstante-3, dataname-11 oder literal-3 bestimmt das Charset der Schrift:

ANSI, BALTIC, DEFAULT, EASTEUROPE, GB2312, GREEK, H ANGUL, MAC, OEM, RUSSIAN, SYMBOL
TURKISH

= Bitte beachten Sie, dal’ die entsprechenden Erweiterungen fur die Zeichensatze auch installiert
sein mussen, damit die Angabe funktioniert.
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Format I

»»—DEFINE FONT name—1——ASSIGNT——TTdataname—1————————]—><

LTOJLext—font—referenceJ
Detailbeschreibung

= name-1 gibt den logischen Namen fir die hier definierte Schriftart an.

= Der Inhalt von dataname-1 oder ext-font-reference gibt den Verbindungsnamen fiir eine in
der PrintEasy Kontrolldatei hinterlegte Schriftartendefinition an.
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Fulltypdefinition

Format |

»»>—DEFINE FILLTYPE name-1—% o

>—————]STYLE{——]{konstante—i]> (9
LWITH IS4 Ldataname-1

-TFOREGROUND—COLOR—TT——TTkonstante—2

LFOREGROUND-COT.OURH L1sd |:dataname—2—‘|
-1

color—-name

BACKGROUND-COLOR: konstante-3
BACKGROUND-COLOUR- LIS Fdataname-3

color—-name-2

Detailbeschreibung

Festlegung des logischen Namen
»»—DEFINE FILLTYPE name-1—% o

= name-1 gibt den logischen Namen fir den hier definierten Filltyp an.

Angabe des Fiillstils
>{f———]STYLE{——I{konstante—i]> (9
WITH IS- Ltdataname-1
= Der Inhalt von dataname-1 oder die konstante-1 gibt einen der folgenden Fiillstile an:
BDIAGONAL, CROSS, DIAGCROSS, FDIAGONAL, HORIZONTAL, SOLID, VERTICAL

Das Aussehen der Fillstile kann von Drucker zu Drucker variieren. Auch die Auflésung wirkt
sich auf das Aussehen des Fllstils aus.
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Auswahl der Vordergrundfarbe

" " ©
[TFOREGROUND—COLOR—TT——TTkonstante—2—TJ

[FOREGROUND—COLOURJ{ISJ dataname-2

color—-name-1

= Der Inhalt von dataname-2 gibt eine der moglichen Konstanten It. Farbdefinition oder einen
logischen Farbnamen fiir die Vordergrundfarbe an.

= Die konstante-2 gibt eine der mdglichen Farben It. Farbdefinition fur die Vordergrundfarbe an.
Die Konstante TRANSPARENT ist als Vordergrundfarbe fur den Filltyp nicht zuléassig.

= color-name-1 gibt einen logischen Farbnamen fir die Vordergrundfarbe an.

Auswahl der Hintergrundfarbe
]

©

L[BACKGROUND—COLOR konstante-3
BACKGROUND-COLOUR- LIS Fdataname-3

color—-name-2

= Der Inhalt von dataname-3 gibt eine der moglichen Konstanten It. Farbdefinition oder einen
logischen Farbnamen fir die Hintergrundfarbe an.

= Die konstante-3 gibt eine der mdglichen Farben It. Farbdefinition fur die Hintergrundfarbe an.
= color-name-2 gibt einen logischen Farbnamen fir die Hintergrundfarbe an.

= Die Hintergrundfarbe hat fiir den Fllstil SOLID keine Bedeutung. Dort wir die Flache komplett
mit der Vordergrundfarbe ausgefiillt.
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Barcodetypdefinition

»»—DEFINE BARCODETYPE name-1—»

>——]STYLEH[dataname— 1T
“WITH IS4 Lkonstante-1

LUPC-NOTCHE S+ rTOFF:
LAREJ F-ABOVE——
FBELOW———|

rBOTH

Ldataname-2-

> >
LAPTION T rTOFE: T
ISJ FABOVE \~FONT dataname-4
FBELOW: LSJ Lontname

FWITHIN UPC-NOTCHESH

Ldataname-3

<

CHECKSUM:

| ON:

| A
Leaeck-sumd Lrsd FFF—
d

ataname->5-
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FOREGROUND-COLOR: konstante-2
FOREGROUND-COLOURY LISH tdataname-6

color—-name-1

BACKGROUND-COLOR konstante-3
BACKGROUND-COLOUR- LIS- Fdataname-7

color—-name-2
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Detailbeschreibung

Festlegung des logischen Name
»»—DEFINE BARCODETYPE name-1-—» o

= name-1 gibt den logischen Namen fir den hier definierten Barcodetyp an.

Angabe des Barcodestils

>—T————TSTYLET——TTdataname—1—T> (9
Lz TR Lrsd Lkonstante-14

= Der Inhalt von dataname-1 oder konstante-1 gibt einen der folgenden Barcodestile an:
20F5, 30F9, 30F9X, ANSI30F9, ANSI30F9X, CODABAR, CO DE128A, CODE128AUTO, CODE128B,

CODE128C, CODE93, EAN13, EAN8, EAN128C, EXTENDEDCOD EO93, INTERLEAVED20F5, MSI, POSTNET,
ROYALMAIL, UCCEAN128, UPCA, UPCE

Festlegung der UPC-NOTCHES
>

v

©

OFF:

LuPC-NOTCHES {

AREJ FABOVE

FBELOW:

rBOTH

Ldataname-2-

= Der Inhalt von dataname-2 kann eine der Optionen sein fur die Lage der Kerben bei Auswabhl
eines UPC-Barcodes. Standard ist OFF.

= Das Anschalten der UPC-NOTCHES ist nur fir den EAN8 und EAN13 zulassig.
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Festlegung der Beschriftung

©

>
|~CAPTION| rTOFE: , ,
{ISJ—ABOVE {FONT dataname-4
FBELOW: {ISJ{fontname

FWITHIN UPC-NOTCHESH

Ldataname-3

= Der Inhalt von dataname-3 kann eine der Optionen sein und gibt die Lage der Beschriftung an.

Standard ist OFF.

= Der Inhalt von dataname-4 gibt einen definierten Schriftarthamen fur die Beschriftung des

Barcodes an.

= Die Angabe WITHIN UPC-NOTCHES ist nur fir den EAN8 und EAN13 zulassig.

Festlegung der Prifzifferausgabe

g

>
CHECKSUM J{ J
CHECK-SUM- LIS ITIE

dataname-—5-

()

= Der Inhalt von dataname-5 kann eine der Optionen sein und legt fest, ob der Barcode die
Prifziffer enthalten soll. Standard ist ON.

= Die Prufziffer 1aRt sich fir folgende Barcodtypen abschalten:

CODE128A, CODE128B, CODE128C, CODE93, EXTENDEDCODE®, POSTNET, CODE128AUTO, EAN128C

UCCEAN128
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Auswahl der Vordergrundfarbe

" " (6
[TFOREGROUND—COLOR—TT——TTkonstante—2—TJ

[FOREGROUND—COLOURJ{ISJ dataname-6

color—-name-1

= Der Inhalt von dataname-6 gibt eine der moglichen Konstanten It. Farbdefinition oder einen
logischen Farbnamen fiir die Vordergrundfarbe an.

= Die konstante-2 gibt eine der mdglichen Farben It. Farbdefinition fur die Vordergrundfarbe an.

= color-name-1 gibt einen logischen Farbnamen fir die Vordergrundfarbe an.

Auswahl der Hintergrundfarbe

g g o
|~BACKGROUND—COLOR—TT——TTkonstante—B——rJ

[BACKGROUND—COLOURJ{ISJ dataname-"7

color—-name-2

= Der Inhalt von dataname-7 gibt eine der moglichen Konstanten It. Farbdefinition oder einen
logischen Farbnamen fir die Hintergrundfarbe an.

= Die konstante-3 gibt eine der mdglichen Farben It. Farbdefinition fur die Hintergrundfarbe an.

= color-name-2 gibt einen logischen Farbnamen fir die Hintergrundfarbe an.
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Vorschaudefinition

Format |
»»—DEFINE PREVIEW name—l—PREVIEW—TYPE-ﬂ—ACT IVEX—>

IS

>—erINDOW—HANDLE dataname-1-—»<
USING

Detailbeschreibung
= name-1 gibt den logischen Namen fir die hier definierte Vorschau an.

= Der Inhalt von dataname-1 gibt das Window Handle des Vorschau-Containers an.
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Format I

»»—DEFINE PREVIEW name-1—PREVIEW-TYPE

v

>
|~PREVIEW—SI ZE l

N

| 4

IMAXIMIZED—

FWINDOWED—

Ldataname-1-

MINIMI ZED—J

v

|

DOCUMENT-SI ZEH-MINIMI ZED—
IS- FMAXIMIZED—

FWINDOWED—

Ldataname-2-

STANDARD—

> l J
PREVIEW-CONFIGURATIONT— datastructure-1

L

>
|~DOCUMENT—WINDOW—CONFIGURAT ION—Hdatastructure—ZJ
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Detailbeschreibung

= name-1 gibt den logischen Namen fir die hier definierte Vorschau an.

= Der Inhalt von dataname-1 kann eine der Optionen sein und gibt die FenstergréRe fir die
Vorschau an.

= Der Inhalt von dataname-2 kann eine der Optionen sein und gibt die FenstergroRe des
Dokumentes in der Vorschau an.

= Die Inhalte von datastructure-1 geben die Einstellungen der Vorschau vor.

01 PE-PREVIEW-CONFIG.

05 PE-PREV-CONF-FILE-MENU PIC X(11).
05 PE-PREV-CONF-FILE-OPEN PIC X(11).
05 PE-PREV-CONF-HELP-MENU PIC X(11).
05 PE-PREV-CONF-HELP PIC X(11).
05 PE-PREV-CONF-ABOUT PIC X(11).
05 PE-PREV-CONF-WINDOW-MENU PIC X(11).
05 PE-PREV-CONF-PREVIEW-EXIT PIC X(11).
05 FILLER PIC X(222).

Mogliche Optionen fiir die einzelnen Komponenten kann ENABLED, DISABLED, CFG-
DEFAULT oder UNCHANGED sein.

= Die Inhalte von datastructure-2 geben die Einstellungen fir das Dokumentfenster in der
Vorschau vor.

01 PE-DOCUMENT-WINDOW-CONFIG.

05 PE-DOC-CONF-FILE-SAVE-AS PIC X(11).
05 PE-DOC-CONF-DOCUMENT-EXIT PIC X(11).
05 PE-DOC-CONF-ZOOM PIC X(11).
05 PE-DOC-CONF-SELECT-PAGE PIC X(11).
05 PE-DOC-CONF-NAVIGATE-MENU PIC X(11).
05 PE-DOC-CONF-NAVIGATE PIC X(11).
05 PE-DOC-CONF-PRINT-CURRENT-PAGE PIC X(11).
05 PE-DOC-CONF-PRINT-ALL-PAGES  PIC X(11).
05 PE-DOC-CONF-PRINT-RANGE PIC X(11).
05 PE-DOC-CONF-REFRESH PIC X(11).
05 PE-DOC-CONF-INFORMATION PIC X(11).
05 PE-DOC-CONF-HELPLINES PIC X(112).
05 FILLER PIC X(222).

Mogliche Optionen fur die einzelnen Komponenten kann ENABLED, DISABLED, CFG-
DEFAULT oder UNCHANGED sein.

Referenzhandbuch Version 6.0 Seite 36



Die DEFAULT SECTION

»»—EXEC PRINT DEFAULT SECTION.—»
»—Standarddefinitionen—.—»
»—END-EXEC—»«

Uber die DEFAULT SECTION konnen Resourcen zum Standard definiert werden. Wird bei
PrintEasy Anweisungen auf die Angabe von bestimmten Optionen verzichtet, werden diese
Standarddefinitionen verwendet.

Wurden fir eine Resource keine Standarddefinitionen gemacht, werden die Standardeinstellungen
der PrintEasy Kontrolldatei verwendet, liegen auch dort keine Definitionen vor werden die
Standardeinstellungen der PrintEasy Runtime verwendet.
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Standard Definitionen

v

> [
DEFAULT PRINTERq rTerinter-nam

{ISJ—dataname—l

FPRINTER-DIALOGH

LSYSTEM-DEFAULT-

v

IS- rdataname-2

> [
DEFAULT PAPER paper—name:%—

Lkonstante—lJ

®

> l
DEFAULT[FOREGROUND—COLOR color—-name-1
FOREGROUND-COLOUR- LIS Fdataname-3

konstante-3

v

o
LDEFAULT[BACKGROUND—COLOR color—-name-2
BACKGROUND-COLOUR- LIS- Fdataname-4

konstante-4
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I
[DEFAULT

LINETYPE{——I{linetype—name
IS- tdataname-5

[DEFAULT

v

FONT-H—[font—name
I5- Ldataname-6

g

LDEFAULT

FILLTYPE{——I{filltype—name
IS4 Ldataname-7

v

lDEFAULT

BARCODETYPE

I5- Ldataname-8

g

LDEFAULT

UNIT-[——]konstante—llJ
IS

barcodetype-name

lDEFAULT

1»

TOM—CHARACTER[

IS-

[literal—l

dataname-

2>l
USING FONT{font—name——}—
dataname-10

T
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- >1 (5)

I—DEFAULT CELL PROPERTIESWZ
ARE

1» > 1

2>—WIDTHH—[literal—2Tﬁ>2
IS- Ldataname-11- tunit-1

1» > 1

2>—HEIGHT~H—|:literal—3
I5- Ldataname-12- Lunit-2
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Detailbeschreibung

Festlegung des Standarddruckers und des Standardpapiers

g o

>
lDEFAULT PRINTER[ J printer-nam
IS4 Fdataname-1

FPRINTER-DIALOGH

LSYSTEM-DEFAULT-

v

[DEFAULT PAPER paper-name
IS- rdataname-2

konstante-1

= Der Inhalt von dataname-1 oder printer-name gibt den logischen Druckernamen an, welcher
als Standarddrucker verwendet werden soll.

= Der Inhalt von dataname-1 kann auch eine der Optionen sein. Standard ist SYSTEM-
DEFAULT.

= Der Inhalt von dataname-2 gibt eine der mdglichen Konstanten oder einen logischen
Papiernamen fir das Standardpapier an.

= Die konstante-1 gibt eine mdglichen Papierformate It. der Papierdefinition fir das
Standardpapier an.

= paper-name gibt den logischen Papiernamen fir das Standardpapier an.
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Festlegung der Standardfarbe

g g (2]
|~DEFAULTTFOREGROUND—COLOR—|—|—|—|—color—name—17—|

{FOREGROUND—COLOURJ{ISJ dataname-3

konstante-2

v

> [
DEFAULT-[BACKGROUND—COLOR color-name-2

BACKGROUND-COLOUR- LIS- Fdataname-4

Lkonstante-3

= Der Inhalt von dataname-3 gibt eine der moglichen Konstanten It. Farbdefinition oder einen
logischen Farbnamen fir die Standardvordergrundfarbe an.

= Die konstante-2 gibt eine der moglichen Farben It. Farbdefinition fir die
Standardvordergrundfarbe an.

= color-name-1 gibt einen logischen Farbnamen fiir die Standardvordergrundfarbe an.

= Der Inhalt von dataname-4 gibt eine der moglichen Konstanten It. Farbdefinition oder einen
logischen Farbnamen fir die Standardhintergrundfarbe an.

= Die konstante-3 gibt eine der moglichen Farben It. Farbdefinition fir die
Standardhintergrundfarbe an.

= color-name-2 gibt einen logischen Farbnamen fir die Standardhintergrundfarbe an.
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Festlegung des Standards fur Linientyp, Schriftart, Fulltyp, Barcodetyp

g ©

» l
DEFAULT LINETYPE-,—rrlinetype—namerl

|

v

|‘DE FAULT FONTﬂ[fOHt —nameT
IS4 Ldataname-6

lDEFAULT FILLTYPE filltype—nameTJ

|-ISJ|—dan:ar1ame—7————|

' l ]J
DEFAULT BARCODETYPE[——]{barcodetype—name
IS- Ldataname-8

= Der Inhalt von dataname-5 oder linetype-name gibt den logischen Linientypnamen an,
welcher als Standardlinientyp verwendet werden soll.

»
>
»
»

= Der Inhalt von dataname-6 oder font-name gibt den logischen Schriftartnamen an, welche als
Standardschriftart verwendet werden soll.

= Der Inhalt von dataname-7 oder filltype-name gibt den logischen Filltypnamen an, welcher
als Standardfiilityp verwendet werden soll.

= Der Inhalt von dataname-8 oder barcodetype-name gibt den logischen Barcodetypnamen an,
welcher als Standardbarcodetyp verwendet werden soll.
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Festlegung der Standardeinheit und des Ausrichtungszeichens TOM

g 4]

>
lDEFAULT UNITT——Tkonstante—4J

Lrsd

> l
DEFAULT TOM—CHARACTER[ [literal—lTZ
I5- Ldataname-9

1» > <

2>l
USING FONTtfont-name—y

dataname—loJ
= Die konstante-4 gibt eine der folgenden Masseinheiten als Standardeinheit an:
MM, CM, INCH, TOMS(S), CELL(S)

= Der Inhalt von dataname-9 oder der Wert von literal-1 gibt ein Zeichen fir das
Ausrichtungszeichen TOM an.

= Der Inhalt von dataname-10 oder font-name gibt den logischen Schriftartnamen fir das
Ausrichtungszeichen TOM an.
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Festlegung der Standdardzellengrof3e

> > 1
lDEFAULT CELL PROPERTIEST——»2

s

1» » 1

2>—WIDTH{——][literal—2——]{——————]>2
IS4 Ldataname-11- tunit-1

1» » 1

2>—HEIGHT-|—|—|—literal—3

- TI1r 1
[ISJ{dataname—12J{unit—ZJ

= Der numerische Inhalt von dataname-11 oder der numerische Wert von literal-2 gibt die Breite

einer Zelle an.

= Der numerische Inhalt von dataname-12 oder der numerische Wert von literal-3 gibt die Hohe

einer Zelle an.

= Die Masseinheiten unit-1 und unit-2 kénnen eine der folgenden Konstanten sein:

MM, CM, INCH
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Die DOCUMENT SECTION

Format

»»—EXEC PRINT DOCUMENT SECTION.—»

A

v

»—DEFINE DOCUMENT name-1- >

T
LINFORMATION—AREA[——]dataname—lJ

IS
<

>—DokumentbeschreibungJ>

»—END-EXEC—»><«
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Detailbeschreibung
= name-1 gibt den logischen Namen fiir das hier definierte Dokument an.

= dataname-1 gibt die Definition fir die Aufnahme der Dokumentinformationen an. Die Struktur
muf3 folgenden Aufbau haben (siehe pedocinf.cpy):

01 PE-DOC-INFO.

05 PELOGPAGEWIDTH PIC S9(09) CO MP-3.

05 PELOGPAGEHEIGHT PIC S9(09) CO MP-3.

05 PEASCENT PIC S9(09) CO MP-3.

05 PEDESCENT PIC S9(09) CO MP-3.

05 PELOGCURSORPOSX PIC S9(09) CO MP-3.

05 PELOGCURSORPOSY PIC S9(09) CO MP-3.

05 PELINEHEIGHT PIC S9(09) CO MP-3.

05 PELINEWIDTH PIC S9(09) CO MP-3.

05 PETOMHEIGHT PIC S9(09) CO MP-3.

05 PETOMWIDTH PIC S9(09) CO MP-3.

05 PETOMLINEDISTANCE PIC S9(09) CO MP-3.

05 PELOGPAGENUMBER PIC 9(05) CO MP-3.

05 PEPHYSPAGENUMBER PIC 9(05) CO MP-3.

05 PEPAPERWIDTH PIC S9(09) CO MP-3.

05 PEPAPERHEIGHT PIC S9(09) CO MP-3.

05 PEPRINTAREAWIDTH PIC S9(09) CO MP-3.

05 PEPRINTAREAHEIGHT PIC S9(09) CO MP-3.

05 PEHORZPRINTAREAOFFSET PIC S9(09) CO MP-3.

05 PEVERTPRINTAREAOFFSET PIC S9(09) CO MP-3.

05 PEDOCSTATUS PIC 9(05) CO MP-3 VALUE 0.
88 PEDOCSTATUS-INIT VALUE 0.
88 PEDOCSTATUS-OPENED VALUE 1.
88 PEDOCSTATUS-CLOSED VALUE 2.
88 PEDOCSTATUS-DESTROYED VALUE 3.
88 PEDOCSTATUS-ERROR VALUE 9.

05 PEDOCINSTANCEID PIC 9(09) CO MP-3.

05 PELINEASCENT PIC S9(09) CO MP-3.

05 PELINEDESCENT PIC S9(09) CO MP-3.

05 PETOMASCENT PIC S9(09) CO MP-3.

05 PETOMDESCENT PIC S9(09) CO MP-3.

05 PETOMLINEHEIGHT PIC S9(09) CO MP-3.

05 PEMETRICUSED PIC 9(05) CO MP-3 VALUE 0.
88 PEMETRIC-UNKNOWN VALUE 0.
88 PEMETRIC-MM VALUE 1.
88 PEMETRIC-INCH VALUE 2.

05 PETEXTFORMMAXLINES  PIC 9(09) CO MP-3.

05 PETEXTFORMLASTCHAR  PIC 9(09) CO MP-3.

05 PETEXTFORMBASELINEFIRST PIC S9(09) CO MP-3.

05 PETEXTFORMBASELINELAST PIC S9(09) CO MP-3.

05 PETEXTFORMSPLIT PIC 9(09) CO MP-3.

88 PETEXTFORMSPLIT-YES VALUE 1.
88 PETEXTFORMSPLIT-NO VALUE 0.
05 PEDOCINFORESERVED PIC X(442).

Eine ausfiihrliche Beschreibung der PE-DOC-INFO finden Sie im Handbuch “PrintEasy
Benutzerhandbuch”
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Dokumentbeschreibung

Format

v

>

-DOCUMENT DEFAULTS.—Dokumentstandards-

> »
“LAYER DESCRIPTION.——Fbenendefinitio
> »
“CARBONCOPY DESCRIPTION.——Durchschlagsatzdefinitio
> ™
-DEVICE DESCRIPTION.—Geraetedefini tionJ
> »
L.PHYSICAL PAGE DESCRIPTION.—PAhysische Seitendefinition—'
>

> <
“-LOGICAL PAGE DESCRIPTION.—Logische SeitendefinitionJ

Hinweis: Das Format der Dokumentstandards finden Sie auf Seite 49
Das Format der Geratedefinition finden Sie auf Seite 53
Das Format der Physischen Seitendefinition finden Sie auf Seite 63
Das Format der Logischen Seitendefinition finden Sie auf Seite 86
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Dokumentstandards (DOCUMENT DEFAULTS)

Fur ein Dokument kdnnen Standardeinstellungen gesetzt werden.

> > ‘)
—DEFAULT{FOREGROUND—COLOR color—-name-1
FOREGROUND—COLOUR}[IS}[dataname—l——J_
{konstante—l—J
g g (2]
[DEFAULT{BACKGROUND—COLOR color—-name-2
BACKGROUND-COLOUR- LIS Fdataname-2

konstante-2
g | g ©

LDEFAULT LINETYPE{——I{linetype—name
IS4 Ldataname-3

©

[DEFAULT FONT[——]{font—name—l
IS4 tdataname-4
a > e

LDEFAULT FILLTYPE-[—J—[filltype—name
IS4 Ldataname-5

(0

[DEFAULT BARCODETYPE barcodetype-name

I5- Ldataname-6
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>

| 4

" 7]

[DEFAULT UNIT-[——}—konstante—BJ
IS

1»

2»

| (3

LDEFAULT TOM—CHARACTER{ {literal—l—]>2
IS4 Ldataname-7

[USING FONT{font—name—2

dataname-8

Detailbeschreibung

Festlegung der Standardvordergrundfarbe

>

v

[DEFAULT{FOREGROUND—COLOR color—-name-1
FOREGROUND-COLOUR- LIS Fdataname-1

konstante-1

Der Inhalt von dataname-1 gibt eine der moglichen Konstanten It. Farbdefinition oder einen
logischen Farbnamen fir die Standardvordergrundfarbe an.

Die konstante-1 gibt eine der moglichen Farben It. Farbdefinition fir die
Standardvordergrundfarbe an.

color-name-1 gibt einen logischen Farbnamen fir die Standardvordergrundfarbe an.
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Festlegung der Standardhintergrundfarbe

g (2]

> l
DEFAULTTBACKGROUND-CO LOR—|—|—|—|—color—name—27—|
{BACKGROUND—COLOURJ{ISJ dataname-2

konstante-2

= Der Inhalt von dataname-2 gibt eine der moglichen Konstanten It. Farbdefinition oder einen
logischen Farbnamen fir die Standardhintergrundfarbe an.

= Die konstante-2 gibt eine der moglichen Farben It. Farbdefinition fiur die
Standardhintergrundfarbe an.

= color-name-2 gibt einen logischen Farbnamen fiir die Standardhintergrundfarbe an.

Festlegung des Standardlinientyps

g ©

> l
DEFAULT LINETYPET——TTIinetype—name

|-ISJ|—dataname—3————|

= Der Inhalt von dataname-3 oder linetype-name gibt den logischen Linientypnamen an,
welcher als Standardlinientyp verwendet werden soll.

Festlegung der Standardschriftart

>
LDEFAULT FONTH[font—name—jJ
IS- Ltdataname-4
= Der Inhalt von dataname-4 oder font-name-1 gibt den logischen Schriftarthamen an, welche
als Standardschriftart verwendet werden soll.

©

Festlegung Standardfulltyp

v

e

' [
DEFAULT FILLTYPE{——I{filltype—name

IS4 Ldataname-5

= Der Inhalt von dataname-5 oder filltype-name gibt den logischen Filltypnamen an, welcher
als Standardfiilityp verwendet werden soll.
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Festlegung des Standardbarcodetyps

g " (6
lDEFAULT BARCODETYPET——TTbarcodetype—name-rJ

|

= Der Inhalt von dataname-6 oder barcodetype-name gibt den logischen Barcodetypnamen an,
welcher als Standardbarcodetyp verwendet werden soll.

Festlegung der Standardeinheit

g " 7
lDEFAULT UNITT——Tkonstante—BJ

IS
= Die konstante-3 gibt eine der folgenden Masseinheiten als Standardeinheit an:

MM, CM, INCH, TOMS(S), CELL(S)

Festlegung des Standardausrichtungszeichens TOM

>
lDEFAULT TOM—CHARACTER[ [literal—l—]>2
IS4 tdataname-7

1» > <

2>l
USING FONT[font—name—Z

dataname-8

= Der Inhalt von dataname-7 oder der Wert von literal-1 gibt ein Zeichen fir das
Ausrichtungszeichen TOM an.

= Der Inhalt von dataname-8 oder der font-name-2 gibt den logischen Schriftartnamen fir das
Ausrichtungszeichen TOM an.
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Ebenendefinitionen (LAYER DESCRIPTION)

Format
»»—DEFINE LAYER layer—-name-1-—» (’
> g (2
|~DISPLAYABLE[ J YES
I3- FNO
dataname-1-
R R ©

I—PRINTABLE[ J YES
IS

NO

dataname-2-
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Detailbeschreibung

Angabe des Ebenennamens
»»—DEFINE LAYER layer—-name-1-—» ‘)

= layer-name gibt einen logischen Ebenen-Namen an.

Soll die Ebene angezeigt werden?
>

®

LDISPLAYABLE{ J YES
IS

NO

dataname-1-

= Der Inhalt von dataname-1 gibt an, ob diese Ebene in der Vorschau angezeigt werden soll. Die
Option YES bewirkt das Anzeigen der Ebene in der Vorschau. Somit kann z.B. ein Formular in
der Vorschau angezeigt werden, welches sich eigentlich auf dem Papier bereits befindet.
Wenn NO angegeben wird, erscheint diese Ebene nicht in der Vorschau.

Soll die Ebene mit ausgedruckt werden?
> T > e

[PRINTABLE{ J YES
IS

NO

dataname-2-

= Der Inhalt von dataname-2 gibt an, ob diese Ebene mit ausgedruckt werden soll. Die Option
YES bewirkt, dal? die Ebene mit ausgedruckt wird, sofern das Drucken z.B. per PrintEasy-
Syntax-Befehl oder direkt aus der Vorschau ausgelost wird. Wenn NO angegeben wird,
erscheint diese Ebene nicht auf dem Ausdruck.
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Durchschlagsatzdefinitionen
(CARBONCOPY DESCRIPTION)

Format

»»—DEFINE CARBONCOPY carboncopy-name-1-» "

>—TYPE-H—[MAIN—+ 9
IS4 LtSUB—-

®

> [
TAB—TITLEmliteral—l
IS4 Ldataname-1

>

LADDITIONAL LAYER[——]layername—lJ

IS
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| 4

|

PEF—ATTRIBUTES{———IPERMISSION TO—»2
ARE

1» > 1
2» > 2
|~PREVI W OFF
L1sd ton
“dataname-1-
1» >
2»
lPRINTl ||OFF
Lrsd fon

dataname-2-
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Detailbeschreibung

Angabe des Durchschlagsatznamens
»»—DEFINE CARBONCOPY carboncopy-name-1-—» ‘)

= carboncopy-name gibt einen logischen Durchschlagsatz-Namen an.

Art des Durchschlagsatzes
»—TYPE MATIN—> 9

L1sd Lsyp—

= Mit dieser Angabe legen Sie fest, ob es sich um das Hauptexemplar des Dokumentes (MAIN)
oder um den eigentlichen Durchschlag (SUB) handelt.

= Es kann nur einen Durchschreibesatz vom Typ MAIN geben.

= Alle Positionierungsberechnungen werden auf Basis der Papier- und Rénderangaben des
Durchschreibesatzes vom Typ MAIN vollzogen.

Tabulator-Name in der Vorschau

>
lTAB—TITLEH—[literal—l
I5- Ldataname-1

= Der Inhalt von dataname-1 bzw. literal-1 gibt die Bezeichnung an, die auf dem Tabulator-
Reiter in der Vorschau bei diesem Durchschreibesatz stehen soll.

g ©

Welche Ebenen gehdren zu diesem Durchschreibesatz?

g g 4]

LADDITIONAL LAYER[——]layername—lJ

IS

= layername-1 bezeichnet den Namen einer Ebene, die zu diesem Durchschreibesatz gehort.

Attribute, die Einflul3 auf die Erstellung des PEF-Files haben
> > 1 6

LPEF—ATTRIBUTES{———]PERMISSION TO—»2

ARE

= Sofern ein PEF-File erzeugt wird (z.B. Uber PrintEasy-Syntax oder auch durch "Speichern
unter" in der Vorschau), treten die angegebenen Attribute in Kraft.
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Darf dieser Durchschlagsatz in der Vorschau erscheinen, wenn das PEF-File geladen wird?
1» > 1 ‘E’

2> > 2

|~PREVI FFF
dataname-1-

= Manchmal kann es unerwinscht sein, dal3 dieser Durchschlagsatz mit in der Vorschau
erscheint, wenn die PEF-Datei geladen wird. Wenn Sie die Anzeige des Durchschreibesatzes
in der Vorschau unterbinden méchten, so missen Sie hier OFF verwenden.

Soll dieser Durchschlagsatz gedruckt werden kénnen, wenn das PEF-File geladen wird?

1» > > ia

2>
PRINT FFF
dataname-—2-

= Wenn Sie verhindern mochten, daf ein bestimmter Druchschreibesatz nach dem Laden eines
PEF-Files ausgedruckt werden kann, so missen Sie hier OFF verwenden.
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Geratedefinitionen (DEVICE DESCRIPTION)

Format

»>—Gerate-Attribute—» ‘)

"] )

l

CARBONCOPY carboncopy-name-1——-=Ger&dte-Attribute

Detailbeschreibung

Angabe der Gerate-Attribute flir Dokumente ohne Carboncopy bzw. Carboncopy vom Typ "MAIN"
»»—Gerdte-Attribute—» ‘)

= Sofern Sie keine Durchschlagséatze (Carboncopies) definieren, kdnnen Sie einfach die Gerate-
Attribute direkt unter DEVICE DESCRIPTION angeben.

= Alle direkt angegebenen Gerate-Attribute gelten zunachst auch automatisch fiir den
Durchschreibesatz vom Typ "MAIN".

Angabe der Gerate-Attribute fur die Durchschreibeséatze

"] )

l

CARBONCOPY carboncopy-name-1——-=Geré&dte-Attribute

= Hier kdnnen Sie fiir jeden Durchschreibesatz unterschiedliche Gerate-Attribute angeben. Damit
haben Sie z.B. die Mdglichkeit, die einzelnen Durchschreibeséatze auf verschiedenen Druckern
auszugeben.
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Gerate-Attribute

v

>>|

LPRINTER[ J printer-name

IS

Fdataname-1

FPRINTER-DIALOGH

FSYSTEM-DEFAULT-

>
lCOPIES-[literal—l

dataname-2

®

> [
PRINT-ORDER NORMAL

IS- FREVERSE—

dataname-3-

©

>
|~COLLATE ,

)|

QOFF
N—
dataname-4-

>[
DUPLEXl J OFF:
IS- FLONG-EDGE—

rSHORT-EDGE-

“dataname-—5-
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Detailbeschreibung

Auswahl des Druckers

()

>>
[PRINTER[ J printer-nam
IS

rdataname-1

FPRINTER-DIALOGH

LSYSTEM-DEFAULT-

= Der Inhalt von dataname-1 kann eine der Optionen sein oder gibt einen logischen
Druckernamen an.

= printer-name gibt einen logischen Druckernamen an.
Angabe der Kopien
>
|
LcopIES literal—l—]J
[dataname—Z

= Der Inhalt von dataname-2 oder der Wert von literal-1 gibt die Anzahl der Kopien an.

Angabe der Druckreihenfolge

®

> [
PRINT-ORDER NORMAL

IS- FREVERSE—

dataname-3-

= Der Inhalt von dataname-3 kann eine der Optionen sein und gibt die Druckreihenfolge an, in
der die Seiten gedruckt werden sollen. Wenn DUPLEX mit LONG-EDGE oder SHORT-EDGE
angegeben wird, wird fir PRINT-ORDER die Option NORMAL angenommen.
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Angabe der Sortierung

©

» l
COLLATET——OFF

|

dataname-4-

= Der Inhalt von dataname-4 kann eine der Optionen sein. Mit ON werden Kopien in der
Reihenfolge 1,2,3; 1,2,3;... mit OFF in der Reihenfolge 1,1; 2,2; 3,3;...gedruckt. Standard ist
OFF.

Angabe der Duplexart
> | » < 6

LDUPLEX[ JQEE
IS

FLONG-EDGE—

FSHORT-EDGEA

Ldataname-5-

= Der Inhalt von dataname-5 kann eine der Optionen sein und gibt die Duplexart an. Wenn
DUPLEX mit LONG-EDGE oder SHORT-EDGE angegeben wird, wird fir PRINT-ORDER die
Option NORMAL angenommen.
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Physische Seitendefinitionen
(PHYSICAL PAGE DESCRIPTION)

Format

Physische Seitenbeschreibung = PSb

»>—PShb—.

v

FEIRST PAGE. PSb—.~l:OTHER PAGE. PSb—.
E

VEN PAGE. APSb—.—ODD PAGE. PSb—.J

“EVEN PAGE. APSb—.—0DD PAGE. PSb—.

®

l—CARBONCO PY carboncopy—name—1—Psb—CarboncopyJ—|
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Detailbeschreibung

Physische Seitenbeschreibung fir gerade, ungerade, erste und andere Seite
»>—PSH—. > o

FEIRST PAGE. PSb—.{OTHER PAGE. PSb—.
E

VEN PAGE. PAPSb—.—ODD PAGE. E%U%nJ

“EVEN PAGE. PSb—.—ODD PAGE. PSb—.

= Sie kdnnen fur gerade (EVEN), ungerade (ODD), die erste (FIRST) und alle anderen (OTHER)
Seiten unterschiedliche Phsysische Seitenbeschreibungen definieren.

Physische Seitenbeschreibungsattribute fir die Durchschreibeséatze (Carboncopies)

g g (2]

L
CARBONCOPY carboncopy-name-l——-->Psb-Carboncopy

= Sofern Sie Durchschreibeséatze definiert haben, kdnnen Sie einige der PSh-Attribute individuell
pro Durchschreibesatz unterschiedlich angeben. So kdnnen Sie z.B. definieren, dafl} die
einzelnen Durchschreibeséatze das Papier aus unterschiedlichen Eingabeschachten beziehen
sollen.

= Die Struktur der PSb bzgl. FIRST, EVEN, ODD... bei der Carboncopy, muR mit der des
Hauptdokuments Ubereinstimmen.

Hinweis: Die Physische Seitenbeschreibung fur Carboncopies finden Sie auf Seite 83.
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Physische Seitenbeschreibung

Format
> > 1 ‘)
lPAPER paper—name—lT>2
LISJ[dataname—l
konstante-1
1» >
2»

l

ALTERNATE PAPERT——TTpaper—name—2

LISJ dataname-2

konstante-2

[INPUT—BIN konstante-3
[IS}{dataname 3
literal-1

>

®

lORIENTATION PORTRAIT
LANDSCAPE

dataname-4
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v
—
v

RESOLUTION literal-2

IS4 Fdataname-5

konstante-4

3

PHYSICAL |:IS:| [dataname—6 unit-1
AUTO

MARGIN RIGHT literal-4 J[ J
PHYSICAL |:IS:| |:dataname—7 unit-2

{AUTO

MARGIN TOP literal-5
PHYSICAL |:IS:| |:dataname—8A||~unit—3J
AUTO
MARGIN BOTTOM literal-6
PHYSICAL |:IS:| |:datarlame—9JLnit—llJ
AUTO

]

]

]

]
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—ﬁWATERMARK—MO DE VISIBLE:
PHYSICAL IS- FHIDDEN——-

dataname-10—

»
>

bl_
Positionierung-1I1 group-name-1

USING- Ldataname-11

—ﬁSTAMP_MO DE VISIBLE
PHYSICAL IS- FHIDDEN——-

dataname-12—

v

bl_
Positionierung-1I1 group—name—i]—

USING- Ldataname-13
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v
v

—ﬁHEADER—MO DE VISIBLE
PHYSICAL IS- FHIDDEN——

dataname-14—

»
>

v
|__

Positionierung-2- group-name-3

USING- Ldataname-15

v
v

—ﬁFOO TER—MODE VISIBLE
PHYSICAL IS- FHIDDEN——

dataname-16—

»
»

v
|__

Positionierung-3 group-name-4

USING- Ldataname-17
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l JPAGE[ JTILED—>2
PHYSICAL IS

1» > 1
2» > 2
|~HORI ZONTALLY INtdataname-1 SWPAGES
-|:literal—7 LOGICAL \~Z wischenraumdefr .-
1» > <

2»
|~VERTICALLY IN-|:dataname—l“ [ J PAGES [ J
literal—8—| LOGICAL Zwischenraumdefr.

Hinweis: Das Format der Positionierung-1 finden Sie auf Seite 76
Das Format der Positionierung-2 finden Sie auf Seite 78
Das Format der Positionierung-3 finden Sie auf Seite 80
Das Format der Zwischenraumdefinition finden Sie auf Seite 82
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Detailbeschreibung

Auswahl des Papiers

>
lPAPER paper-name-1-»2

1»

2»

‘)

I5- rdataname-1

{konstante—l—J

v

l

ALTERNATE PAPER paper-name-2
IS4 Fdataname-2

konstante-2

Der Inhalt von dataname-1 ist eine der mdglichen Konstanten fur Papierformate oder gibt
einen logischen Papiernamen an.

paper-name-1 gibt einen logischen Papiernamen an.

Unter paper-name-2 koénnen Sie noch alternative Papierformate angeben. Das ist z.B. dann
hilfreich, wenn Sie u.U. auch Drucker mit Endlospapier vorfinden kénnten. In diesem Fall sollte
man unter paper-name-1 das Endlosformat definieren und als Alternative z.B A4. Wenn der
Drucker keinen Endlospapiereinzug hat, wird automatisch in den alternativen Papierformaten
gesucht, bis ein passendes gefunden wird.

Es dirfen bis zu 5 alternative Papierformate angegeben werden.

konstante-1 oder konstante-2 gibt eines der folgenden Papierformate an:

10X11, 10X14, 11X17, 15X11T, 9X11, A2, A3, A3-EXTRA , A3-EXTRA-TRANSVERSE, A3-
TRANSVERSE, A4, A4-EXTRA, A4-PLUS, AASMALL, A4-TRAN SVERSE, A5, A5-EXTRA, A5-TRANSVERSE,
A-PLUS, B4, B5, B5-EXTRA, B5-TRANSVERSE, B-PLUS, CS HEET, DSHEET, ENV-10, ENV-11, ENV-

12, ENV-14, ENV-9, ENV-B4, ENV-B5, ENV-B6, ENV-C4, ENV-C5, ENV-C6, ENV-C65, ENV-DL,

ENV-INVITE, ENV-ITALY, ENV-MONARCH, ENV-PERSONAL, E  SHEET, EXECUTIVE, FANFOLD-LGL-
GERMAN, FANFOLD-STD-GERMAN, FANFORL-US, FOLIO, ISO- B4, JAPANESE-POSTCARD, LEDGER,
LEGAL, LEGAL-EXTRA, LETTER, LETTER-EXTRA,
LETTER-EXTRA-TRANSVERSE, LETTER-PLUS, LETTERSMALL, LETTER-TRANSVERSE, NOTE, QUARTO,
STATEMENT, TABLOID, TABLOID-EXTRA
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Au

swahl des Eingabeschachts

>
lINPUT—BINT——TTkonstante—3-rJ

Sei

g (2]

{ISJ dataname-3

literal-1
Der Inhalt von dataname-3 oder die konstante-3 gibt einen der folgenden Eingabeschéchte an:

AUTO, CASSETTE, ENVELOPE, ENVMANUAL, FIRST, FORMSOU RCE, LARGECAPACITY, LARGEFMT
LOWER, MANUAL, MIDDLE, ONLYONE, SMALLFMT, TRACTOR, UPPER

Der Wert von literal-1 gibt einen herstellerspezifische Eingabeschacht an, der vom
Druckertreiber angeboten wird.

itenorientierungswahl

!

Au

v

©

RIENTATION
[ } %ANDSCAPE
dataname-4
Der Inhalt von dataname-4 kann eine der Optionen sein und gibt die Seitenorientierung an.

swahl der Druckauflésung

|

v

4]

RESOLUTION literal-2
|:IS}{dataname 5
konstante-4

Der Inhalt von dataname-5 kann eine der moglichen Konstanten fiir Druckauflésung sein oder
gibt den numerischen ganzzahligen Wert fur die Druckauflésung in DPI an.

Der numerische ganzzahlige Wert von literal-2 gibt die Druckauflésung in DPI an.
konstante-4 gibt eine der folgenden Druckaufldsungen an:

DRAFT, HIGH, LOW, MEDIUM

Re
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Festlegung der Physischen Rander

> » 9
MARGIN LEFT—rrrliteral-3—m
[PHYSICALJ LSJ {dataname—6J Lmit—lJ
AUTO
> »
MARGIN RIGHT literal-4
_.PHYSICAL- LTS- | tFdataname-7- funit-2-
“AUTO
> »
—[—J—MARGIN TOP literal-5
PHYSICAL IS dataname—SJ Lmit—3J
AUTO
> »
—l—l—MARGIN BOTTOM-|—|—|—|—literal—6 || |
Lpaysrcard Lrs! | ldataname-9d Lunit-4d
AUTO

= Der numerische Inhalt von dataname-6 oder der numerische Wert von literal-3 gibt die Breite
des linken Randes an.

= Der numerische Inhalt von dataname-7 oder der numerische Wert von literal-4 gibt die Breite
des rechten Randes an.

= Der numerische Inhalt von dataname-8 oder der numerische Wert von literal-5 gibt die Breite
des oberen Randes an.

= Der numerische Inhalt von dataname-9 oder der numerische Wert von literal-6 gibt die Breite
des unteren Randes an.

* unit-1, unit-2, unit-3, unit-4 kdnnen eine der folgenden Einheiten sein:

MM, CM, INCH, TOMS(S), CELL(S)
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Festlegung des Physischen Wasserzeichens

| 4

>[_
Positionierung-1I group-name-1

L WATERMARK—MODET—VISIBLE

(o)

[PHYSICALJ {ISJ HIDDEN

dataname-10—

»
»

USING- Ldataname-11

Der Inhalt von dataname-10 gibt an, ob das physische Wasserzeichen aktuell sichtbar (visible)
oder nicht sichtbar (hidden) ist.

Der Inhalt von dataname-11 oder group-name-1 gibt die zu verwendende Definition fir das
Wasserzeichen an. Das Wasserzeichen ist die unterste Ebene des Dokuments und kann von
anderen Objekten Uberlagert werden.

Das Format der Positionierung-1 finden Sie auf Seite 76

Festlegung des Physischen Stempels

>

| 4

—[————————]STAMP——MODE VISIBLE
PHYSICAL IS- FHIDDEN——

O

dataname-12—

v

I

Positionierung;l{—————]{group—name—i]—
USING- tdataname-13

Der Inhalt von dataname-12 gibt an, ob der physische Stempel aktuell sichtbar (visible) oder
nicht sichtbar (hidden) ist.

Der Inhalt von dataname-13 oder group-name-2 gibt die zu verwendende Definition fiir den
Stempel an. Der Stempel ist die oberste Ebene des Dokuments und kann andere Objekte
Uberlagern.

Das Format der Positionierung-1 finden Sie auf Seite 76
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Festlegung der Physischen Kopfzeile
>

)

L HEADER—MODET—VISIBLE

[PHYSICALJ {ISJ HIDDEN

dataname-14—

>[_ »
Positionierung-2- group—name—iJJ

USING- Ldataname-15

= Der Inhalt von dataname-14 gibt an, ob die physische Kopfzeile aktuell sichtbar (visible) oder
nicht sichtbar (hidden) ist.

= Der Inhalt von dataname-15 oder group-name-3 gibt die zu verwendende Definition fir die
Kopfzeile an.

= Das Format der Positionierung-2 finden Sie auf Seite 78

Festlegung der Physischen FulRzeile

>
—[————————]FOOTER——MODE VISIBLE
PHYSICAL IS- FHIDDEN———

dataname-16—

»
>

©®

]

L—PositionierUHQHB{—————I{group—name—fJJ
USING- tdataname-17

= Der Inhalt von dataname-16 gibt an, ob die physische Fusszeile aktuell sichtbar (visible) oder
nicht sichtbar (hidden) ist.

= Der Inhalt von dataname-12 oder group-name-4 gibt die zu verwendende Definiton fur die
FulRzeile an.

= Das Format der Positionierung-3 finden Sie auf Seite 80
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Festlegung der logischen Seitenaufteilung

> > 1 @

- rPAGET—TILED—2
|~PHYS ICALJ I SJ
1» > 1
2» > 2
[HORIZONTALLY INTdataname-18 PAGES
{literal—7——-—LOGICAL— Zwischenraumdef .-
1» > <

2>l
VERTICALLY IN-|:dataname—1n

literal-8 LOGICAL Zwischenraumder.

= Der numerische ganzahlige Inhalt von dataname-18 oder der numerische ganzahlige Wert von
literal-7 gibt die horizontale Einteilung der physischen Seite in logische Seiten an.

= Der numerische ganzahlige Inhalt von dataname-19 oder der numerische ganzahlige Wert von
literal-8 gibt die vertikale Einteilung der physischen Seite in logische Seiten an.

= Das Format der Zwischenraumdefinition finden Sie auf Seite 82.
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Positionierung-1
Positionierung von Wasserzeichen und Stempel auf de r
physischen Seite.

Format

v

>

LEFT

LHORTZONTAL {

POSITIONJ{ISJ—RIGHT

FCENTERED
rdataname-1
—literal—l—J[unit—lJ
> > 1
LVERTICAL, TOP- » 2

T I
{POSITIONJ{ISJ—BOTTOM

FCENTERED:
—dataname—fJ J
Lliteral-2 Lunit-2

1» > <

2

[RELATED{ J{ J PAGE:
TO- “FPHYSICAL- FMARGIN

dataname-3-
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Detailbeschreibung

= Der Inhalt von dataname-1 kann eine der Optionen sein oder gibt wie der numerische Wert
von literal-1 die horizontale Position fur die aktuelle Cursor-Position an.

= Der Inhalt von dataname-2 kann eine der Optionen sein oder gibt wie der numerische Wert
von literal-2 gibt die vertikale Position fir die aktuelle Cursor-Position an.

= unit-1 und unit-2 gibt eine der folgenden Einheiten an:
MM, CM, INCH, TOMS(S), CELL(S)
= Der Inhalt von dataname-3 kann eine der Optionen sein und gibt die Bezugsposition an.
Hinweis:
Wird keine Positionsangabe gemacht, wird die Position (0,0), also die linke obere Ecke der

physischen Seite angenommen. Die Ausrichtung durch die Optionen LEFT, RIGHT, TOP,
BOTTOM und CENTERED erfolgt standardmaf3ig innerhalb der physischen Seite.
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Positionierung-2
Positionierung der Kopfzeile auf der physischen Sei

v

4

LNIDTH[ J
IS

PAGE

oo b

FREQUIRED SIZE

—dataname—i]{——————}—
Lliteral-1 unit-1

v

LHORT ZONTAL {

LEFT

POSITIONJ{ISJ—RIGHT

FCENTERED

-dataname—fj [ J
Lliteral-2 unit-2

te.

]

LSTARTS[dataname—3

literal—S—J{unit—SJ{BENEATH

{TOP OFJ{PHYSICALJ

PAGE:

MARGIN

dataname-4-
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Detailbeschreibung

= Der numerische Inhalt von dataname-1 oder der numerische Wert von literal-1 gibt die Breite
der Kopfzeile an.

= Der Inhalt von dataname-2 kann eine der Optionen sein oder gibt wie der numerische Wert
von literal-2 die Position fur die Plazierung der Kopfzeile innhalb der definierten Breite an.

= Der numerische Inhalt von dataname-3 oder der numerische Wert von literal-3 gibt die
Startposition firr die Kopfzeile an.

= Die Angabe unit-1, unit-2 und unit-3 kdénnen eine der folgenden Einheiten an:
MM, CM, INCH, TOMS(S), CELL(S)
= Der Inhalt von dataname-4 kann eine der Optionen sein und gibt die Bezugsposition an.

Hinweis: Wird keine Positionsangabe gemacht, wird die Startposition (0,0), also die linke obere
Ecke der physischen Seite angenommen.
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Positionierung-3
Positionierung der Ful3zeile auf der physischen Seit  e.

»
»

PP[
WIDTH[ J { J{PAGE J
IS PHYSICAL- "MARGIN

FREQUIRED SIZE

—dataname—i]{——————}—
Lliteral-1 unit-1

>

v

LEFT

[HORIZONTAL{

POSITIONJ{ISJ—RIGHT

FCENTERED

—dataname—i]{——————}—
Lliteral-2 unit-2

> > <
[STARTS dataname-3
[literal—S—J{unit—SJ{ABOVE PAGE:
LBOTTOM OFJ L’HYSICALJ MARGIN
dataname-—4-
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Detailbeschreibung

= Der numerische Inhalt von dataname-1 oder der numerische Wert von literal-1 gibt die Breite
der FulRzeile an.

= Der Inhalt von dataname-2 kann eine der Optionen sein oder gibt wie der numerische Wert
von literal-2 die Position fur die Plazierung der Ful3zeile innhalb der definierten Breite an.

= Der numerische Inhalt von dataname-3 oder der numerische Wert von literal-3 gibt die
Startposition fir die Ful3zeile an.

= Die Angabe unit-1, unit-2 und unit-3 gibt eine der folgenden Einheiten an:

MM, CM, INCH, TOMS(S), CELL(S)

= Der Inhalt von dataname-4 kann eine der Optionen sein und gibt die Bezugsposition an.

Hinweis: Wird keine Positionsangabe gemacht, wird die Startposition (0,0), also die linke untere
Ecke der physischen Seite angenommen.
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Zwischenraumdefinition

Format

v

>>
lWITHJlGUTTERTdataname—ll| |

Lliteral—l—-”—unit—lJ

“-GUTTERLINE \‘ J @)
IS N [ JLINETYPE[dataname—3 J
dataname-2- LUSING linetype-name

= Der numerische Inhalt von dataname-1 oder der numerische Wert von literal-1 gibt den
Abstand der logischen Seiten zueinander an.

Detailbeschreibung

= unit-1 kann eine der folgenden Einheiten sein:
MM, CM, INCH, TOMS(S), CELL(S)

= Der Inhalt von dataname-2 kann eine der Optionen sein und gibt an, ob die Trennlinie
gezeichnet werden soll.

= Der Inhalt von dataname-3 oder linetype-name gibt einen logischen Linientypnamen an, der
fur die Trennlinie verwendet werden soll.
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Physische Seitenbeschreibung fur Carboncopies

Format
> > 1
lPAPER paper—name—lT>2
LISJ{dataname—l—iJ
konstante-1
1» >
2»

l

ALTERNATE PAPERT——TTpaper—name—2

LISJ{dataname—Z—iJ
konstante-2
[INPUT—BIN konstante-2
[IS}{dataname—2
literal-1
lRESOLUTION literal-2
|:IS}{dataname—él
konstante-3

>

>

v
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Detailbeschreibung

Auswahl des Papiers

>
lPAPER paper-name-1-»2

1»

2»

‘)

I5- rdataname-1

{konstante—l—J

v

l

ALTERNATE PAPER paper-name-2
IS4 Fdataname-2

konstante-2

Der Inhalt von dataname-1 ist eine der mdglichen Konstanten fur Papierformate oder gibt
einen logischen Papiernamen an.

paper-name-1 gibt einen logischen Papiernamen an.

Unter paper-name-2 koénnen Sie noch alternative Papierformate angeben. Das ist z.B. dann
hilfreich, wenn Sie u.U. auch Drucker mit Endlospapier vorfinden kénnten. In diesem Fall sollte
man unter paper-name-1 das Endlosformat definieren und als Alternative z.B A4. Wenn der
Drucker keinen Endlospapiereinzug hat, wird automatisch in den alternativen Papierformaten
gesucht, bis ein passendes gefunden wird.

Es dirfen bis zu 10 alternative Papierformate angegeben werden.

konstante-1 oder konstante-2 gibt eines der folgenden Papierformate an:

10X11, 10X14, 11X17, 15X11T, 9X11, A2, A3, A3-EXTRA , A3-EXTRA-TRANSVERSE, A3-
TRANSVERSE, A4, A4-EXTRA, A4-PLUS, AASMALL, A4-TRAN SVERSE, A5, A5-EXTRA, A5-TRANSVERSE,
A-PLUS, B4, B5, B5-EXTRA, B5-TRANSVERSE, B-PLUS, CS HEET, DSHEET, ENV-10, ENV-11, ENV-

12, ENV-14, ENV-9, ENV-B4, ENV-B5, ENV-B6, ENV-C4, ENV-C5, ENV-C6, ENV-C65, ENV-DL,

ENV-INVITE, ENV-ITALY, ENV-MONARCH, ENV-PERSONAL, E  SHEET, EXECUTIVE, FANFOLD-LGL-
GERMAN, FANFOLD-STD-GERMAN, FANFORL-US, FOLIO, ISO- B4, JAPANESE-POSTCARD, LEDGER,
LEGAL, LEGAL-EXTRA, LETTER, LETTER-EXTRA,
LETTER-EXTRA-TRANSVERSE, LETTER-PLUS, LETTERSMALL, LETTER-TRANSVERSE, NOTE, QUARTO,
STATEMENT, TABLOID, TABLOID-EXTRA
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Auswahl des Eingabeschachts

g " (2
lINPUT—BINT——TTkonstante—2-rJ

{ISJ dataname-2

literal-1

= Der Inhalt von dataname-2 oder die konstante-2 gibt einen der folgenden Eingabeschéchte
an:

AUTO, CASSETTE, ENVELOPE, ENVMANUAL, FIRST, FORMSOU RCE, LARGECAPACITY, LARGEFMT,
LOWER, MANUAL, MIDDLE, ONLYONE, SMALLFMT, TRACTOR, UPPER

= Der Wert von literal-1 gibt einen herstellerspezifische Eingabeschacht an, der vom
Druckertreiber angeboten wird.

Auswahl der Druckauflésung

®

>[
RESOLUTION literal-2
IS4 Fdataname-4

konstante-3

= Der Inhalt von dataname-4 kann eine der moglichen Konstanten fiir Druckauflésung sein oder
gibt den numerischen ganzzahligen Wert fur die Druckauflésung in DPI an.

= Der numerische ganzzahlige Wert von literal-2 gibt die Druckauflésung in DPI an.
= konstante-3 gibt eine der folgenden Druckauflésungen an:

DRAFT, HIGH, LOW, MEDIUM
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Logische Seitendefinitionen
(LOGICAL PAGE DESCRIPTION)

Format

Logische Seitenbeschreibung = LSb

»»>—LSb—. » <

rEFIRST PAGE. LSb—.[OTHER PAGE. LSb—.
E

VEN PAGE. LSb—.—ODD PAGE. LSb—.J

“EVEN PAGE. LSb—.—ODD PAGE. LSb-—.
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Logische Seitenbeschreibung

Format

Lsaapow

IS N { JFILLTYPE[dataname—2————iI
dataname-14 LUSING filltype-name-1

v

v
—]

BORDERl J OFF:
IS

N [ JLINETYPE{dataname—4—————}—
dataname-3- LUSING linetype-name-1

MARGIN LEFdeataname—j—ﬁ
LOGICAL Isd tliteral-1 unit-1

)

MARGIN RIGHT[——]{dataname—iJ[ J
LOGICAL ISd Lliteral-2 unit-2

)

MARGIN TOP[——]{dataname—7
LOGICAL ISH Lliteral-3 unit-3

)

MARGIN BO TTOM—H—[dataname —jﬁ'
LOGICAL ISd Lliteral-4 unit-4

)
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—[———————]WATERMARK——MODE VISIBLE
LOGICAL IS- FHIDDEN———-

dataname-9—

»
>

bl_
Positionierung-4 group-name-1

USING- Ldataname-10

—[———————]STAMP——MODE VISIBLE
LOGICAL IS- FHIDDEN

dataname-11—

v

bl_
Positionierung-4 group-name-2

USING- Ldataname-12

Referenzhandbuch Version 6.0 Seite 88



—[———————]HEADER——MODE VISIBLE
LOGICAL [ }{HIDDEN

dataname-13—

v

v
|__

Positionierung- group—name—i]—

USING- Ldataname-14

—[———————]FOOTER——MODE VISIBLE
LOGICAL [ }{HIDDEN

dataname-15—

v

v
|__

Positionierung- group—name—j]—
USING- tdataname-16
Hinweis: Das Format der Positionierung-4 finden Sie auf Seite 94

Das Format der Positionierung-5 finden Sie auf Seite 96
Das Format der Positionierung-6 finden Sie auf Seite 98
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Detailbeschreibung

Angabe der Schattierung

>
[SHADOW 1!

IS N

{dataname—l—

T rFILLTYPETdataname-2

{USINGJ {filltype—name—lJ

()

= Der Inhalt von dataname-1 kann eine der Optionen sein und gibt an, ob die logische Seite

einen Schatten besitzen soll.

= Der Inhalt von dataname-2 oder filltype-name-1 gibt einen logischen Filltypnamen an.

Angabe des Rahmens

>
lBORDER IQEE

|
L1sd lon

dataname-3-

{ JLINETYPE[dataname—4
USING linetype-n

ame—l]

®

= Der Inhalt von dataname-3 kann eine der Optionen sein und gibt an, ob ein Rahmen um die
logische Seite gezeichnet werden soll.

= Der Inhalt von dataname-4 oder linetype-name-1 gibt einen logischen Linientypnamen fir den

Rahmen an.
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Festlegung der logischen Rénder
> > e

T MARGIN LEFTy—7tdataname-5

- ol iseeracad binsecad

—[—‘|'MARGIN RIGHTﬂ[dataname J [ J
LOGICAL literal-2 unit-2

1———————TMARGIN TOPT——TTdataname—7TT——————F

Lrogrcard Llrsd Liiteral-3— Lunit-3d

—[—‘|'MARGIN BO TTOMmdataname 84-|—|i—‘|'
LOGICAL ISd Lliteral-4 unit-4

= Der numerische Inhalt von dataname-5 oder der numerische Wert von literal-1 gibt die Breite
des linken Randes an. Die Bezugskante ist der physische Rand.

= Der numerische Inhalt von dataname-6 oder der numerische Wert von literal-2 gibt die Breite
des rechten Randes an. Die Bezugskante ist der physische Rand.

= Der numerische Inhalt von dataname-7 oder der numerische Wert von literal-3 gibt die Breite
des oberen Randes an. Die Bezugskante ist der physische Rand.

= Der numerische Inhalt von dataname-8 oder der numerische Wert von literal-4 gibt die Breite
des unteren Randes an. Die Bezugskante ist der physische Rand.

* unit-1, unit-2, unit-3, unit-4 kénnen eine der folgenden Einheiten sein:

MM, CM, INCH, TOMS(S), CELL(S)
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Festlegung des Logischen Wasserzeichens

| 4

L WATERMARK—MODET——VISIBLE

©

[LOGICALJ {ISJ HIDDEN:

dataname-9—

>[_ »
Positionierung-4 group—name—iJJ

USING- Ldataname-10

Der Inhalt von dataname-9 gibt an, ob das logische Wasserzeichen aktuell sichtbar (visible)
oder nicht sichtbar (hidden) ist.

Der Inhalt von dataname-10 oder group-name-1 gibt die zu verwendende Definition fir das
Wasserzeichen an. Das Wasserzeichen ist die unterste Ebene der Logischen Seite und kann
von anderen Objekten Uberlagert werden.

Das Format der Positionierung-4 finden Sie auf Seite 94

Festlegung des Logischen Stempels

>

| 4

—[———————]STAMP——MODE VISIBLE
LOGICAL IS- FHIDDEN

@

dataname-11—

v

[—Positionierung—4 group-name-2

LUSINGJ|—datar1ame—12—-|

Der Inhalt von dataname-11 gibt an, ob der logische Stempel aktuell sichtbar (visible) oder
nicht sichtbar (hidden) ist.

Der Inhalt von dataname-12 oder group-name-2 gibt die zu verwendende Definition fir den
Stempel an. Der Stempel ist die oberste Ebene der Logischen Seite und kann andere Objekte
Uberlagern.

Das Format der Positionierung-4 finden Sie auf Seite 94
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Festlegung der Logischen Kopfzeile

>
—[———————IHEADER——MODE VISIBLE
LOGICAL IS- FHIDDEN——

dataname-13—
bl_

Positionierung—5[—————]{group—name—i]—
USING- tdataname-14

= Der Inhalt von dataname-13 gibt an, ob die logische Kopfzeile aktuell sichtbar (visible) oder
nicht sichtbar (hidden) ist.

(o)

v

= Der Inhalt von dataname-14 oder group-name-3 gibt die zu verwendende Definition fir die
Kopfzeile an.

= Das Format der Positionierung-5 finden Sie auf Seite 96

Festlegung der Logischen FulRzeile

>
—[———————]FOOTER——MODE VISIBLE
LOGICAL IS- FHIDDEN———-

dataname-15—

O

v

]

L—Positionierung—6 group—name—fJ—

LUSING- Ldataname-16

= Der Inhalt von dataname-15 gibt an, ob die logische Ful3zeile aktuell sichtbar (visible) oder
nicht sichtbar (hidden) ist.

= Der Inhalt von dataname-16 oder group-name-4 gibt die zu verwendende Definiton fur die
Ful3zeile an.

= Das Format der Positionierung-6 finden Sie auf Seite 98
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Positionierung-4
Positionierung von Wasserzeichen und Stempel auf de r
logischen Seite

Format

v

>

LEFT

LHORTZONTAL {

POSITIONJ \{ SJ FRIGHT

FCENTERED:
—dataname—il [ J
Lliteral-1 unit-1

> 1

>

|~VERT ICALq

:

T I
L’OSITIONJ \{SJ FrBOTTOM:

FCENTERED:
Fdataname-2 [ J
Lliteral-2— Llunit-2

1» > <

2

|~RELATED\‘ J\‘ J PAGE:
TO- FLOGICAL- FMARGIN:

dataname-3-
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Detailbeschreibung

= Der Inhalt von dataname-1 kann eine der Optionen sein oder gibt wie der numerische Wert
von literal-1 die horizontale Position fur das Wasserzeichen oder den Stempel an.

= Der Inhalt von dataname-2 kann eine der Optionen sein oder gibt wie der numerische Wert
von literal-2 gibt die vertikale Position fir das Wasserzeichen oder den Stempel an.

= unit-1 und unit-2 gibt eine der folgenden Einheiten an:

MM, CM, INCH, TOMS(S), CELL(S)
» Der Inhalt von dataname-3 kann eine der Optionen sein und gibt die Bezugsposition an.
Hinweis: Wird keine Positionsangabe gemacht, wird die Position (0,0), also die linke obere Ecke

der logischen Seite angenommen. Die Ausrichtung durch die Optionen LEFT, RIGHT, TOP,
BOTTOM und CENTERED erfolgt standardmafiig innerhalb der logischen Seite.
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Positionierung-5
Positionierung der Kopfzeile auf der logischen Seit e.

Format

v

T TTEA

=1

[ISJ {LOGICALJ MARGINJ

FREQUIRED SIZE

—dataname—i]li—————1—
Lliteral-1 unit-1

HORIZONTAL| || | LEEFT

LpostrroNd L1sd [R1GHT

FCENTERED

—dataname—f] [ J
Lliteral-2 unit-2

bl
STARTSTdataname—3

Liiteral-3— Lunit-3d LgENEATH PAGE—

TOP OFJ{LOGICALJ MARGIN

dataname-4-
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Detailbeschreibung

= Der numerische Inhalt von dataname-1 oder der numerische Wert von literal-1 gibt die Breite
der Kopfzeile an.

= Der Inhalt von dataname-2 kann eine der Optionen sein oder gibt wie der numerische Wert
von literal-2 die Position fur die Plazierung der Kopfzeile innhalb der definierten Breite an.

= Der numerische Inhalt von dataname-3 oder der numerische Wert von literal-3 gibt die
Startposition firr die Kopfzeile an.

= Die Angabe unit-1, unit-2 und unit-3 kdénnen eine der folgenden Einheiten an:
MM, CM, INCH, TOMS(S), CELL(S)
= Der Inhalt von dataname-4 kann eine der Optionen sein und gibt die Bezugsposition an.

Hinweis: Wird keine Positionsangabe gemacht, wird die Startposition (0,0), also die linke obere
Ecke der logischen Seite angenommen.
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Positionierung-6
Positionierung der Ful3zeile auf der logischen Seite

Format

v

T TTEA

=1

[ISJ {LOGICALJ MARGINJ

FREQUIRED SIZE

—dataname—i]li—————1—
Lliteral-1 unit-1

HORIZONTAL || | LEFT

LpostrToN L1sd [RTGHT

FCENTERED

—dataname—i]li—————1—
Lliteral-2 unit-2

> > <4
lSTARTSTdataname—Zﬂ | ||
Liiteral-3— Lunit-3d laBovE PAGE
{BOTTOM OFJ LOGICALJ MARGIN
dataname-—4-
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Detailbeschreibung

= Der numerische Inhalt von dataname-1 oder der numerische Wert von literal-1 gibt die Breite
der FulRzeile an.

= Der Inhalt von dataname-2 kann eine der Optionen sein oder gibt wie der numerische Wert
von literal-2 die Position fur die Plazierung der Ful3zeile innhalb der definierten Breite an.

= Der numerische Inhalt von dataname-3 oder der numerische Wert von literal-3 gibt die
Startposition fir die Ful3zeile an.

= Die Angabe unit-1, unit-2 und unit-3 gibt eine der folgenden Einheiten an:
MM, CM, INCH, TOMS(S), CELL(S)
= Der Inhalt von dataname-4 kann eine der Optionen sein und gibt die Bezugsposition an.

Hinweis: Wird keine Positionsangabe gemacht, wird die Startposition (0,0), also die linke untere
Ecke der logischen Seite angenommen.
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Objektdefinitionen

Die folgenden Definitionen kénnen auf den Stufennummern 01 bis 49 verwendet werden.

v li
»—EXEC PRINT—Objektdefrinition+-END-EXEC—><
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Objektdefinition Text

Format

»»>—level-number [ J [ inc—definition—-> o
FIELD- tfname-1

LrEXT

-name—2J

v

>
[VALUEHliteral_l-
IS

®

bl
FONTT—tdataname- 14 T

|-ISJI-fontname——-\nS‘chriftartattributeJ

»
»

—Positionierung—7J

»
L

—Zeilenabstand}
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v
—
v

WIDTH dataname-2
[l;]"{literal—Z—J{unit—lJ
FREQUIREDTLOGICAL-SIZE
{PHYSICAL—SIZ;]_

“-REMAINING-SPACE

v
v

LTEXT-CLIP [ J OFF
IS

N

dataname-3-

Referenzhandbuch Version 6.0 Seite 102



v

—[————————]SPACE—CLIP{ J OFE
TRAILING IS N———

dataname-4-

v

>
lLEADING SPACE—CLIP[ J OFF
IS

N

Ldataname—5—

v

>l
BLANK WHEN ZERO[ J OF'F
IS

N

dataname-6

v

>

[CONTENTS—ALIGNMENT{ J LEFT
IS- FRIGHT
FCENTERED

FJUSTIFIED

tdataname-"7

FEFORCE-JUSTIFIED—
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| 4

(o)

I
|-ROTATION[ J NORMAL
IS

-UP

FLEET

-rDOWN

-rSTACKED

-dataname-8
—Fiteral—?;m
dataname-9- LDEGREE

>
|~INLINE—FORMAT ODN
B %
d

O

.
1718

ataname-10-
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>

)

|~AUTOWRAP \‘ J OF'F
IS

N \‘ J MAXIMUM-[—J—[dataname —j—ﬁ
dataname-11- WITH IS Lliteral-4 unit2

|~PAGE—CLIP T

)]

QFF
N—
dataname-13-

©®©

>——BORDERl J OFF
IS

N [ J LINETYPE-|:dataname—15T
dataname-14- LUSING linetype-name-1

LTeilrahmendefinition

IS

N [ JFILLTYPE{dataname—l7 J
dataname-16- LUSING filltype—-name

Hinweis: Das Format der Schriftartattribute finden Sie auf Seite 21
Das Format der Positionierung-7 finden Sie auf Seite 149
Das Format des Zeilenabstand finden Sie auf Seite 153
Das Format der Teilrahmendefinition finden Sie auf Seite 147
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Detailbeschreibung

Angabe der Feld-oder Textvariablen
»»>—level-number [ J[ inc—definition——n>
FIELD- tfname-1

TEXT

| I

Lname-2

v

> [
VALUE-[—]—literal—l—
IS

= name-1 gibt den logischen Namen fir die hier definierte Variable an.
= name-2 gibt den logischen Namen fir die Textdefinition an

= Der Wertvon literal-1 gibt den Inhalt der Textdefinition an.

Auswahl der Schriftart

>[
FONT{——]{dataname—l [
IS4 Lfontname— Schriftartattribute}

v

= Der Inhalt von dataname-1 oder fontname gibt einen logischen Schriftarthamen an.

= Das Format der Schriftartattribute finden Sie auf Seite 21
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Angabe des Textbereichs
>

®

lWIDTHT——T——Tdataname—2|| T

[ISJ {literal—Z—J{unit—lJ

FREQUIREDTLOGICAL=STZE:
IS—

PHYSICAL-SIZ

"‘REMAINING-SPACE

v

&3]

lTEXT—CLIP | E

L
L1sd lon

dataname-3-

= Der numerische Inhalt von dataname-2 oder der numerische Inhalt von literal-2 gibt die Breite
des Textbereichs an.

= unit-1 kann eine der folgenden Einheiten sein:
MM, CM, INCH, TOMS(S), CELL(S)
= REQUIRED LOGICAL-SIZE berechnet die Textbreite mit TOMs.
= REQUIRED PHYSICAL-SIZE gibt die tatsachliche Breite des Textes an.

= REMAINING-SPACE verwendet den verbleibenden Platz bis zum rechten logischen Rand.
Diese Angabe wird bei AUTOWRAP IS ON als Default verwendet.

= Der Inhalt von dataname-3 kann eine der Optionen sein und gibt an, ob der Text bei
Uberschreitung des definierten Textbereichs abgeschnitten werden soll.

Referenzhandbuch Version 6.0 Seite 107



Angabe von Zeichenunterdriickung

> >
L —  SPACE-CLIP—7OFF
|~TRAILINGJ \{ SJ N——
dataname-—4-
> >
|~LEADING SPACE-CLIP OF'F:

-IS- FON

Ldataname-5-

v

>l
BLANK WHEN ZERO{ J OF'F
IS

N

dataname-6-

= Der Inhalt von dataname-4 kann eine der Optionen sein und gibt an, ob folgende Leerzeichen

abgeschnitten werden sollen.

= Der Inhalt von dataname-5 kann eine der Optionen sein und gibt an, ob fihrende Leerzeichen

abgeschnitten werden sollen.

= Der Inhalt von dataname-6 kann eine der Optionen sein und gibt an, ob Nullwerte durch

Leerzeichen ersetzt werden sollen.
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Festlegung der Ausrichtung

v

>l
CONTENTS-ALIGNMENT+ T

LEFT

o

FRIGHT

FCENTERED

FJUSTIFIED

FEFORCE-JUSTIFIED—

tdataname-"7

= Der Inhalt von dataname-7 kann eine der Optionen sein und gibt die horizontale Ausrichtung
des Textes innerhalb des Textbereichs an.

Hinweis:

Die Angabe von Blocksatz mit JUSTIFIED oder FORCE-JUSTIFIED wirkt nur in Verbindung mit

der Angabe AUTOWRAP IS ON. Ansonsten wird die Ausrichtung LEFT angenommen.
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Festlegung der Schreibrichtung

(o)

>
|~RO TATION5 rTNORMAL

Lo Loe

FLEE'T

FDOWN

FSTACKED

rdataname-8

Ldataname—9J|—DEGREEJ

= Der Inhalt von dataname-8 kann eine der Optionen sein und gibt die Schreibrichtung an.

= Der numerische Inhalt von dataname-9 oder der numerische Wert von literal-3 gibt die
Schreibrichtung in Grad an. Die Gradzahl Null gibt die Schreibrichtung NORMAL an. Die
Gradzahlen wachsen gegen den Uhrzeigersinn an.

Hinweis:

Die Option STACKED stapelt die Buchstaben tibereinander mit der Schreibrichtung nach unten.
Nicht alle Druckertreiber unterstiitzen die Scheibrichtung UP, DOWN, LEFT oder die Angabe einer
Gradzahl ungleich Null. Welche Schreibrichtung vom Druckertreiber unterstitzt wird, kann tber die
Funktion Druckereigenschaften im PrintEasy Kontrollzentrum in Erfahrung gebracht werden.

Festlegung der internen Formatierung

v

7]

> l
INLINE-FORMAT \‘ J ON
IS

I8

dataname-10-

= Der Inhalt von dataname-10 kann eine der Optionen sein, und gibt an, ob interne
Formatierungsangaben beachtet werden sollen.

Hinweis:

Die interne Formatierung kann nur mit der Schreibrichtung NORMAL verwendet werden.
Wenn AUTOWRAP IS ON gesetzt ist, wird die Angabe INLINE-FORMAT IS ON angenommen.
Die Syntax der internen Formatierung finden Sie auf Seite 216.
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Festlegung von automatischem Umbruch

)

>
|~AUTOWRAP T

)|

QFF
N \‘ J MAXIMUM-[—J—[dataname —j—ﬁ
dataname-11- WITH IS- Lliteral-4 unit2

LAGE-CLIP[ JQFF
Is I-o

N

{dataname—13—

= Der Inhalt von dataname-11 kann eine der Optionen sein und gibt an, ob der Text bei
Uberschreitung des definierten Textbereichs automatisch wortweise umgebrochen werden soll.

= Der numerische Inhalt von dataname-12 oder der numerische Wert von literal-4 gibt die
maximale Hohe des Textbereichs an.

= unit-2 kann eine der folgenden Einheiten sein;
MM, CM, INCH, LINE(S), TOMS(S), CELL(S)

= Der Inhalt von dataname-13 gibt an, ob der Umbruch des Textes beim Erreichen des
Seitenendes beednet werden soll.

Hinweis:

Die Option AUTOWRAP IS ON kann nur angegeben werden, wenn die Schreibrichtung NORMAL
ist.

Eingefiigte Umbruchsteuerzeichen werden mit AUTOWRAP IS ON berlcksichtigt. Ist die Option
AUTOWRAP abgeschaltet werden Umbruchsteuerzeichen als Text interpretiert.

Wenn AUTOWRAP IS ON gesetzt ist, wird die Angabe INLINE-FORMAT IS ON angenommen.
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Festlegung des Rahmen und der Schattierung

v

>"BORDERl J
IS

LTeilrahmendefinition

OFF
I-ON

{dataname—14—

rLINETYPETdataname—-15——7

T
{USINGJ {linetype—name—lJ

~-SHADE

LT g

2

FON:

Ldataname-16-

[ JFILLTYPE{dataname—l7 J
USING filltype—-name

= Der Inhalt von dataname-14 kann eine der Optionen sein und gibt an, ob ein Rahmen um das
Textobjekt gezeichnet werden soll.

= Der Inhalt von dataname-15 oder linetype-name-1 gibt einen logischen Linientypnamen an,
der fir den Rahmen verwendet werden soll.

= Das Format der Teilrahmendefinition finden Sie auf Seite 147.

= Der Inhalt von dataname-16 kann eine der Optionen sein und gibt an, ob der Textbereich
schattiert sein soll.

= Der Inhalt von dataname-17 oder filltype-name gibt einen logischen Filltypnamen an, der fur
die Schattierung verwendet werden soll.
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Objektdefinition Grafik

Format

»»-level-number BITMAP

»
L

T
—Positionierung—7}

»
»

—Zeilenabstand}

»—BOX WIDTH{——]{dataname—
ISd Lliteral-2

Lname—1-

USING{dataname—

literal-1

i

LT L

dataname-

literal-3

v

LHORIZONTAL CONTENTS—ALIGNMENT{ J LEEFT:
IS

FRIGHT———

FCENTERED—

Ltdataname-

4

v

>
lVERTICAL CONTENTS—ALIGNMENTI | NOIE

L1sd toTTOM

FCENTERED—

Ldataname-5-

Tﬁ’@
unit-2

©
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"] 4]

[BACKGROUND—MODE TRANSPARENT
IS PAQUE

dataname-6

-BORDER QFF:
[ISJ N | ILINETYPETdataname—8———r
Ldataname—7— LUSINGJ Llinetype—name
“Teilrahmendefinition

>
|~SHADE ,

)|

OFF

N FILLTYPEqdataname-10
dataname-9- {USINGJ [filltype—na;;]—
Hinweis: Das Format der Positionierung-7 finden Sie auf Seite 149

Das Format des Zeilenabstand finden Sie auf Seite 153
Das Format der Teilrahmendefinition finden Sie auf Seite 147

Detailbeschreibung

Zuweisung der Grafikdatei

»»—-level-number BITMAP{——————IUSING[dataname—i]b "
name-1 literal-1

= name-1 gibt den logischen Namen fur das hier definierte Objekt an. Wenn level-number die
Stufennummer 01 ist, mufd name-1 angegeben werden.

= Der Inhalt von dataname-1 oder der Wert von literal-1 gibt den Dateinamen einer Grafikdatei
an. Es werden die Grafikformate BMP, TIF, JPEG, PCX und GIF unterstutzt

= Die Grafik kann auch aus einer speziell aufgebauten Resourcen-DLL stammen. In diesem Fall
wird der Name der DLL angegeben und anschlieRend durch ein Fragezeichen getrennt die
eindeutige Nummer der Grafik (name.dll?Nummer). N&here Infos zum Aufbau dieser
Resourcen-DLL finden Sie im Benutzerhandbuch.
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Festlegung des Grafikbereichs
»—BOX WIDTH[——]{dataname—iJ[ J HEIGHT[ Jldataname—3 (9
IS4 Lliteral-2 unit-1 IS4 Lliteral-3 unit-2
= Der numerische Inhalt von dataname-2 oder der numerische Wert von literal-2 gibt die Breite
des Grafikbereichs an.

= Der numerische Inhalt von dataname-3 oder der numerische Wert von literal-3 gibt die Héhe
des Grafikbereichs an.

= unit-1 und unit-2 gibt eine der folgenden Einheiten an:

MM, CM, INCH, TOMS(S), CELL(S)
Hinweis: Die Grafik wird immer proportional auf die GréRe des Grafikbereichs angepasst. Die
Seitenverhdltnisse andern sich also nicht. Sie durfen auch eine der GroRen (H6he oder Breite)

weglassen. In diesem Fall wird dann die fehlende GrofRe automatisch anhand der Proportion
ermittelt.

Festlegung der Grafikausrichtung

v

©

L
=
&3]
H

>
lHORIZONTAL CONTENTS—ALIGNMENT[ J
IS

FRIGHT

FCENTERED—

Ldataname-4-

v

>[
VERTICAL CONTENTS—ALIGNMENT[ J o
IS

FBOTTOM:

FCENTERED—

Ldataname-5-

= Der Inhalt von dataname-4 kann eine der Optionen sein und gibt die horizontale Ausrichtung
der Grafik innerhalb des Grafikbereichs an.

= Der Inhalt von dataname-5 kann eine der Optionen sein und gibt die vertikale Ausrichtung der
Grafik innerhalb des Grafikbereichs an.
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Auswahl des Hintergrundmodus

> l >
BACKGROUND-MODE—TRANS PARENT-,—I

{ISJ PAQUE

dataname-6

Der Inhalt von dataname-6 kann eine der Optionen sein und gibt an, ob der Hintergrund des
Grafikbereichs durchsichtig (TRANSPARENT) oder deckend (OPAQUE) ist.

Festlegung des Rahmen

>

i

A e

IS

N { JLINETYPE[dataname—S——iI
dataname-74 LUSING linetype-name

LTei lrahmendefinition

Der Inhalt von dataname-7 kann eine der Optionen sein und gibt an, ob ein Rahmen um das
Grafikobjekt gezeichnet werden soll.

Der Inhalt von dataname-8 oder linetype-name gibt einen logischen Linientypnamen fir den
Rahmen an.

Das Format der Teilrahmendefinition finden Sie auf Seite 147

Festlegung der Schattierung

>l
SHADE[ J OF'F
IS

N [ JFILLTYPE[dataname—lo—i[
dataname-9- LUSING filltype—-name
Der Inhalt von dataname-9 kann eine der Optionen sein und gibt an, ob der Grafikbereich eine

Schattierung erhalten soll.

Der Inhalt von dataname-10 oder filltype-name gibt einen logischen Filltypnamen an, der fur
die Schattierung verwendet werden soll.
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Objektdefinition Barcode

Format

»»-level-number BARCODE

»
L

T
—Positionierung—7}

»
»

—Zeilenabstand}

USING{
Lname-—1-

dataname-—

literal-1

i

>
|‘BOX WIDTH-H—[dataname—j—ﬁ [HEIGHT-H—[dataname—
IS4 Lliteral-2 unitl IS4 Lliteral-3

v

>[
BARCODETYPE[——]{dataname—4 J
IS- tbarcodetype-name

v

>
lCONTENTS—ALIGNMENT[ J LEEFT
IS

FRIGHT

FCENTERED—

Ldataname-5-

v

IS N

dataname

— 6-

f] [ }
unit?2

®
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| 4

v

I

|~RO TATION NORMAL
|~I SJ FRIGHT——

FrLEE'T

rUP

FDOWN

Ldataname-"7-

»BORDER: [ J OFF:
IS

N [ JLINETYPE{dataname—9—————}—
dataname-8- LUSING linetype-name-1

LTei lrahmendefinition

IS

N { JFILLTYPE[dataname—ll J
dataname-104 LUSING filltype-name

Hinweis: Das Format der Positionierung-7 finden Sie auf Seite 149
Das Format des Zeilenabstand finden Sie auf Seite 153
Das Format der Teilrahmendefinition finden Sie auf Seite 147
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Detailbeschreibung

Angabe der Zeichenkette

»»—-level-number BARCODE[——————]USING{dataname—ilb ‘)
name-1 literal-1

= name-1 gibt den logischen Namen fiir das hier definierte Barcodeobjekt an.

= Der Inhalt von dataname-1 oder der Wert von literal-1 gibt die Zeichenkette fir den Barcode
an.

Festlegung des Barcodebereichs

| 4
|‘BOX WIDTHH—[dataname—j—ﬁ [HEIGHTH—I:dataname—j—ﬁ
IS4 Lliteral-2 unitl IS4 Ltliteral-3 unit2

= Der numerische Inhalt von dataname-2 oder der numerische Wert von literal-2 gibt die Breite
des Barcodebereichs an.

v

(2]

= Der numerische Inhalt von dataname-3 oder der numerische Wert von literal-3 gibt die Héhe
des Barcodebereichs an.

= unit-1 und unit-2 kénnen eine der folgenden Einheiten sein.
MM, CM, INCH, TOMS(S), CELL(S)

Auswahl des Barcodetyps
B

[BARCODETYPE{——I{dataname—4 J
IS- tbarcodetype-name

= Der Inhalt von dataname-4 oder barcodetype-name gibt einen logischen Barcodetypnamen
an, der fur diesen Barcode verwendet werden soll.

®
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Angabe der Ausrichtung

> l
CONTENTS-ALIGNMENT+ T

©

\{ SJ FRIGHT

L
=
&3]
H

FCENTERED—

Ldataname-5-

= Der Inhalt von dataname-5 kann eine der Optionen sein und gibt die horizontale Ausrichtung
des Barcodes innhalb des Barcodebereichs an.

Angabe der Box-Ausniitzung

' [
IS

OFF:

dataname-6-

N

v

e

= Der Inhalt von dataname-6 gibt an, ob die GroRRe der Box vollflachig ausgenitzt werden soll.
Bitte beachten Sie dabei jedoch, dass diese Option Barcode-Normierungen verletzten kann
und die Gefahr besteht, dass der erzeugte Barcode nicht mehr von jedem Gerat gelesen

werden kann.

Angabe der Schreibrichtung

v

6]

' l
ROTATION[ J
IS

FRIGHT

FLEE'T

rUp

FDOWN

Ldataname-"7-

= Der Inhalt von dataname-7 kann eine der Optionen sein und gibt die Schreibrichtung fur den

Barcode an.

= Bitte beachten Sie, dass der Barcode innerhalb seiner Box rotiert und damit die Dimensionen
der Box entsprechend angegeben werden missen.
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Festlegung des Rahmen

>——BORDERl JQFF
IS I-ON

{dataname—S—

rLINETYPETdataname—9———

loczne

{linetype—name—lJ

LTeilrahmendefinition

= Der Inhalt von dataname-8 kann eine der Optionen sein und gibt an, ob ein Rahmen um das

Barcodeobjekt gezeichnet werden soll.

= Der Inhalt von dataname-9 oder linetype-name-1 gibt einen logischen Linientypnamen an, der
fur den Rahmen verwendet werden soll.

= Das Format der Teilrahmendefinition finden Sie auf Seite 147

Festlegung der Schattierung

>
lSHADE IQEE

|
L1sd lon

dataname-10-

{ JFILLTYPE[dataname—ll
USING

filltype-name

|

= Der Inhalt von dataname-10 kann eine der Optionen sein und gibt an, ob eine Schattierung

verwendet werden soll.

= Der Inhalt von dataname-11 oder filltype-name gibt einen logischen Filltypnamen an, der fur
die Schattierung verwendet werden soll.
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Objektdefinition Rechteck

Format

»»-level-number RECTANGLE

v

Lname-—1-

»
L

T
—Positionierung—7J

»
»

—Zeilenabstand}

®

>
lBOX WIDTH{——]{dataname _J[ J
literal-1 unit-1

v

> l
HEIGHT-[—]—[dataname i|—|i—‘|'
IS4 tliteral-2 unit-2

®

>
lRADIUS

dataname- i]{——————}—
literal-3 unit-3

©

>l
FILLINGl J OF'F
IS

N { JFILLTYPE[dataname—S——iI
dataname-44 LUSING filltype-name
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> » < 6
[OUTLINEl J ON
IS L

[ JLINETYPE[dataname—7———]—
dataname-6- LUSING linetype-name

Hinweis: Das Format der Positionierung-7 finden Sie auf Seite 149
Das Format des Zeilenabstand finden Sie auf Seite 153

Detailbeschreibung

Angabe des logischen Namen

»»—-level-number RECTANGLE[——————]> "
name-1

= name-1 gibt den logischen Namen fir das hier definierte Rechteck an.

Festlegung der Rechteckgroile

>[
BOX WIDTH[——]{dataname _J[ J
literal-1 unit-1

®

v

>
lHEIGHTT——TTdataname—21—1———————]—

LISJLliteral—Z—-lLunit—ZJ

= Der numerische Inhalt von dataname-1 oder der numerische Wert von literal-1 gibt die Breite
des Rechtecks an.

= Der numerische Inhalt von dataname-2 oder der numerische Wert von literal-2 gibt die Héhe
des Rechtecks an.

= unit-1 und unit-2 kénnen eine der folgenden Einheiten sein:

MM, CM, INCH, TOMS(S), CELL(S)
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Festlegung von abgerundeten Ecken

®

> l
RADIUST—tdataname-3+1———1
[ISJ Literal—SJ Lmit—SJ

= Der numerische Inhalt von dataname-3 oder der numerische Wert von literal-3 gibt den
Radius der Rundung fir die Ecken an.

= unit-3 kann eine der folgenden Einheiten sein:

MM, CM, INCH, TOMS(S), CELL(S)

Festlegung der Fillung

©

>l
FILLING[ J OF'F
IS

N [ JFILLTYPE-[dataname—ST
dataname-4- LUSING filltype—-name

= Der Inhalt von dataname-4 kann eine der Optionen sein und gibt an, ob ein Fillung verwendet
werden soll.

= Der Inhalt von dataname-5 oder filltype-name gibt einen logischen Fulltypnamen an, der fir
die Fillung des Rechtecks verwendet werden soll.

Festlegung der UmriB3linie

> » < 6
|‘OUTLINE ON

[ JLINETYPE-[dataname—7T
dataname-6- LUSING linetype-name

= Der Inhalt von dataname-6 kann eine der Optionen sein und gibt an, ob eine Umri3linie
gezeichnet werden soll.

= Der Inhalt von dataname-7 oder linetype-name gibt einen logischen Linientypnamen an, der
fur die Umril3linie verwendet werden soll.
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Objektdefinition Ellipse

Format

»»-level-number ELLIPSE » ‘)

Lname-—1-

»
L

T
—Positionierung—7}

»
»

—Zeilenabstand}

®

>
lBOX WIDTH{——]{dataname _J[ J
literal-1 unit-1

v

> l
HEIGHT-[—]—[dataname—j—[—J—
IS4 tliteral-2 unit-2

®

>
lFILLING[ J OFF
IS

N | IFILLTYPETdataname—4———r

ldataname-3{ Llusinc! Lfilltype—name

©

|
|‘OUTLINE

IS [ JLINETYPE[dataname—6——i[
dataname-5- LUSING linetype-name
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>

®

I-TYPE[ J FULL
IS- FARC

rCHORD

FPIE

Ldataname-—"7-

T T
I—STARTH—[dataname— 8 LZND dataname _jﬁ
AT literal—?;J Lnit—?;J L%TJ Literal—él unit-4

Hinweis: Das Format der Positionierung-7 finden Sie auf Seite 149
Das Format des Zeilenabstand finden Sie auf Seite 153
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Detailbeschreibung

Angabe des logischen Namen

»»-level-number ELLIPSE[——————]> ‘)
name-1

= name-1 gibt den logischen Namen fiir die Ellipse an.

Festlegung der EllipsengrofRe

>
lBOX WIDTH{——]{dataname _J[ J
literal-1 unit-1

®

v

> l
HEIGHT-[—]—[dataname—j—[—J—
ISd tliteral-2 unit-2

= Der numerische Inhalt von dataname-1 oder der numerische Wert von literal-1 gibt die Breite
der Ellipse an.

= Der numerische Inhalt von dataname-2 oder der numerische Wert von literal-2 gibt die Hohe
der Ellipse an.

= unit-1 und unit-2 kénnen eine der folgenden Einheiten sein:

MM, CM, INCH, TOMS(S), CELL(S)
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Festlegung der Fillung

®

bl
FILLINGT—

o

OFF
N { J FILLTYPE-|:dataname—4T
dataname-34 LUSING filltype-name
= Der Inhalt von dataname-3 kann eine der Optionen sein und gibt an, ob eine Fillung
verwendet werden soll.

= Der Inhalt von dataname-4 oder filltype-name gibt einen logischen Filltypnamen fir die
Fullung der Ellipse an.

Festlegung der Umrilinie

> ) e
|—OUTLINE| —ON

IS [ JLINETYPE-[dataname—6T
dataname-54 LUSING linetype-name

= Der Inhalt von dataname-5 kann eine der Optionen sein und gibt an, ob eine Umri3linie
gezeichnet werden soll

= Der Inhalt von dataname-6 oder linetype-name gibt einen logischen Linientypnamen fir die
UmriBlinie an.
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Festlegung des Typs

®

bl
TYPET—TFULL

|-

FCHORD:

rPIE

Ldataname-"7-

= Der Inhalt von dataname-7 kann eine der Optionen sein und gibt an, von welchem Typ (Full =
Voll, Arc = Kreisbogen, Chord = Kreissegment oder Pie = Torte) die Ellipse sein soll.

Festlegung von Start- und Endpunkt

> » < @

lSTART{——]{dataname—iJ[ J [END[ J[dataname—i]{——————}—
ATd Lliteral-3 unit-3 ATd Lliteral-4 unit-4

= Der numerische Inhalt von dataname-8 oder der numerische Wert von literal-3 gibt den
Startpunkt des Kreisbogens, Kreissegmentes oder der Tortengrafik an.

= Der numerische Inhalt von dataname-8 oder der numerische Wert von literal-3 gibt den
Endpunkt des Kreisbogens, Kreissegmentes oder der Tortengrafik an.

= unit-3 und unit-4 kénnen eine der folgenden Einheiten sein:
DEGREES, PERCENT

= Bitte beachten Sie, dass Kreisbogen und Kreissegment bzgl. des Start- und Endpunktes gegen
den Uhrzeigersinn gezeichnet werden.
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Objektdefinition Systemvariable

Format

»»-level-number system—variable—ll
DIGITSTliteral—l——rJ

dataname—lJ

»
L

> > <
JUSTIFIED LEEFT: SUPRESS ON:
JUST—— FRIGHT—— S [ISJ QOFF
dataname-2- dataname-3-

]

LFONT{——][dataname—4 {
I5- Lfontname— SchriftartattributeJ

»
»

—Positionierung—7}

»
L

—Zeilenabstand}
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©

>

=
9

LNIDTH dataname—_J[ J
unit-1

IS literal-1

RE IREDTL ICAL-SIZE

LpaysTCAL-STZEA

v

>
[TEXT—CLIP[ J OFF:
IS

N

dataname-6-

SPACE-CLIPT—70

178!
I-TRAILINGJ \{ SJ N——

dataname-"7-

(0

>
lCONTENTS—ALIGNMENT[ J LEEFT
IS FRIGHT

FCENTERED—

Ldataname-8-
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| 4

O

I
|~RO TATION { J NORMAL
IS

rup

FrLEE'T

FDOWN

FSTACKED

Fdataname-9

Iliteral—STﬁ
dataname-10- LDEGREE

O

2

>
|~AUTOWRAP — T

IS

[oF 5

N \‘ J MAXIMUM-[—J—[dataname 1i|ﬁ
ataname-11- WITH IS Lliteral-4 unit2

»-BORDER: OFE » @
|~ISJ

N [ JLINETYPE{dataname—l4————]—
dataname-13- LUSING linetype-name-1

LTei lrahmendefinition

IS

N [ JFILLTYPE[dataname—16 J
dataname-15-4 LUSING filltype—-name

Hinweis: Das Format der Schriftartattribute finden Sie auf Seite 21
Das Format der Positionierung-7 finden Sie auf Seite 149
Das Format des Zeilenabstand finden Sie auf Seite 153
Das Format der Teilrahmendefinition finden Sie auf Seite 147
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Detailbeschreibung

Angabe der Systemvariable und ihre Lange
»»-level-number system—variable—ll

v

DIGITS{literal—l

dataname-1
= system-variable-1 kann eine der folgenden Typen sein:

#PHYS-PAGE-NUM#, #LOG-PAGE-NUM#, #PHYS-PAGE-MAX#, # LOG-PAGE-MAX#, #CREATION-DATE#,
#PRINT-DATE#, #PE-VERSION#

= Der numerische ganzzahlige Inhalt von dataname-1 oder der numerische ganzzahlige Wert
von literal-1 gibt die Anzahl der Stellen fur die Systemvariable an.
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Festlegung der Ausrichtung und der Nullenabschneidung

> ) 9
l—rJUSTIFIED , LSUPRESS, —ON

[JUST——————— RIGHT {SUP

=

EF

—

IS

dataname-2- dataname-3-

= Der Inhalt von dataname-2 kann eine der Optionen sein und gibt die Ausrichtung der
Systemvariable an.

= Der Inhalt von dataname-3 kann eine der Optionen sein und gibt an, ob filhrende Nullen
entfernt werden sollen.

Auswahl der Schriftart

v

©

> l
FONT— r1dataname—4- T

|~ISJ [fontname— {Schriftartattribute-\
= Der Inhalt von dataname-4 oder fonthame gibt einen logischen Schriftarthamen an.

= Das Format der Schriftartattribute finden Sie auf Seite 21
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Angabe des Textbereichs
>

©

lWIDTHT——TTTdataname—5|| T
[ISJ {literal—l {unit—lJ
REQHIRED{LQGIQAL—SIZE

PHYSICAL-SIZE

—TEXT—CLIP[ J OFF
IS

N

Ldataname—6—

= Der numerische Inhalt von dataname-5 oder der numerische Inhalt von literal-2 gibt die Breite
des Textbereichs an.

= unit-1 kann eine der folgenden Einheiten sein;
MM, CM, INCH, TOMS(S), CELL(S)

= Der Inhalt von dataname-6 kann eine der Optionen sein und gibt an, ob der Text bei
Uberschreitung des definierten Textbereichs abgeschnitten werden soll.

Festlegung der Unterdrickung von folgenden Leerzeichen

g " e

—[————————ISPACE—CLIP{ J OFE
TRAILING IS N———

dataname-"7-

= Der Inhalt von dataname-7 kann eine der Optionen sein und gibt an, ob folgende Leerzeichen
abgeschnitten werden sollen.

Referenzhandbuch Version 6.0 Seite 135



Festlegung der Ausrichtung

(o)

> l
CONTENTS-ALIGNMENT+ T

L
=
&3]
H

\{ SJ FRIGHT

FCENTERED—

Ldataname-8-

= Der Inhalt von dataname-8 kann eine der Optionen sein und gibt die horizontale Ausrichtung
des Textes innerhalb des Textbereichs an.

Festlegung der Schreibrichtung

v

7]

> [
ROTATION\‘ J NORMAL
IS

rup

FLEE'T

FDOWN

FSTACKED

Fdataname-9

Iliteral—STﬁ
dataname-10- LDEGREE

= Der Inhalt von dataname-9 kann eine der Optionen sein und gibt die Schreibrichtung an.

= Der numerische Inhalt von dataname-10 oder der numerische Wert von literal-3 gibt die
Schreibrichtung in Grad an.

Hinweis: Die Option STACKED stapelt die Buchstaben tibereinander mit der Schreibrichtung nach
unten.
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Festlegung von automatischem Umbruch

O

» l
AUTOWRAP——OFF

\‘I SJ N \‘ J MAXIMUM-[—J—[dataname 1i|ﬁ
dataname-11- WITH IS- Lliteral-4 unit2

= Der Inhalt von dataname-11 kann eine der Optionen sein und gibt an, ob der Text bei
Uberschreitung des definierten Textbereichs automatisch wortweise umgebrochen werden soll.

= Der numerische Inhalt von dataname-12 oder der numerische Wert von literal-4 gibt die
maximale Héhe des Textbereichs an.

= unit-2 kann eine der folgenden Einheiten sein;

MM, CM, INCH, LINE(S), TOMS(S), CELL(S)

Hinweis:

Die Option AUTOWRAP kann nur angegeben werden, wenn die Schreibrichtung NORMAL ist.
AUTOWRAP sollte immer dann angegeben werden, wenn man mehrzeiligen Text ausgeben
mdochte. Dabei werden auch eingefliigte Steuerzeichen fir Umbriiche bericksichtigt. Ist die Option
AUTOWRAP abgeschaltet werden Steuerzeichen als Text interpretiert.

Festlegung des Rahmen
>——BORDER[ J OFF
IS

N [ JLINETYPE{dataname—14————]—
dataname-13- LUSING linetype-name-1

LTeilrahmendefinition

v

18]

= Der Inhalt von dataname-13 kann eine der Optionen sein und gibt an, ob ein Rahmen um das
Textobjekt gezeichnet werden soll.

= Der Inhalt von dataname-14 oder linetype-name-1 gibt einen logischen Linientypnamen an,
der fir den Rahmen verwendet werden soll.

= Das Format der Teilrahmendefinition finden Sie auf Seite 147.
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Festlegung der Schattierung

bl 0
SHADET—TOFF

Lol Lo

\ { JFILLTYPE-[dataname—16 J
dataname-154 LUSING filltype-name

= Der Inhalt von dataname-15 kann eine der Optionen sein und gibt an, ob der Textbereich
schattiert sein soll.

= Der Inhalt von dataname-16 oder filltype-name gibt einen logischen Filltypnamen an, der fur
die Schattierung verwendet werden soll.
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Objektdefinition Zeile

Format

»»-level-number ROW

v

Lname-—1-

-Positionierung-7-

»
»

L Zeilenabs tc‘maJ

®

>
|~VERT ICAL ALT GNMENTH——BA ELINE
IS- (TOP

FBOTTOM:

FCENTERED—

Ldataname-1-

®

>
|~HORI ZONTAL ALIGNMENT [ J LEEFT
IS FRIGHT———

FCENTERED—

Ldataname-2-
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v

>

[

LEFT—INDENT{——][
IS

dataname-3

literal-1 unit-1

v

|

RIGHT—INDENT{——]{
IS

dataname—j][——————}—
literal-2 unit-2

v

i

TOM—CHARACTER[——]{
IS

literal-3

dataname-5

J[USING FONT{font—na

me-1

dataname-6

v

>"BORDER[ J
IS

LTei lrahmendefinition

QFF

N

dataname-—"7-

[ JLINETYPE{
USING

dataname-8

linetype-n

ame—l]
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>
|~SHADEl J OFF
IS

N [ J FILLTYPE-[dataname—lOT
dataname-9- LUSING filltype—-name

|

»
»

' [
TEXT—DEFAULTS-[—J'Texta ttribut
ARE

»
»

>
LBITMAP—DEFAULTS-H—GIafika ttribu tel
ARE

> —>

[BARCODE—DEFAULTS{———]Barcodeattribute}
ARE

»
»

>[
RECTANGLE—DEFAULTS[———]Rechteckattribute}
ARE

> —>

|~ELLIPSE—DEFAULTS-[—J'E_Z_Z_Z'psea ttribu te-\
ARE
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> Objektbeschreibung Text )

-Objektbeschreibung Grafik—

-Objektbeschreibung Barcode—

-Objektbeschreibung RechteckH

“Objektbeschreibung Ellipse—

Hinweis: Das Format der Positionierung-7 finden Sie auf Seite 149
Das Format des Zeilenabstand finden Sie auf Seite 153
Das Format der Teilrahmendefinition finden Sie auf Seite 147
Das Format der Textattribute finden Sie auf Seite 101
Das Format der Grafikattribute finden Sie auf Seite 113
Das Format der Barcodeattribute finden Sie auf Seite 117
Das Format der Rechteckattribute finden Sie auf Seite 122
Das Format der Ellipseattribute finden Sie auf Seite 125
Das Format der Objektdefinition Text finden Sie auf Seite 101
Das Format der Objektdefinition Grafik finden Sie auf Seite 113
Das Format der Objektdefinition Barcode finden Sie auf Seite 117
Das Format der Objektdefinition Rechteck finden Sie auf Seite 122
Das Format der Objektdefinition Ellipse finden Sie auf Seite 125
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Detailbeschreibung

Angabe des logischen Namen

»»—-level-number ROWﬁ o
name-1

= name-1 gibt den logischen Namen fir das hier definierte Zeilenobjekt an.

Festlegung der vertikalen Objektausrichtung

®

>
lVERTICAL ALIGNMENT[——]"BA ELINE
IS

FrTOP:

FBOTTOM:

FCENTERED—

Ldataname-1-

= Der Inhalt von dataname-1 kann eine der Optionen sein und gibt die vertikale Ausrichtung der
Objekte innerhalb der Zeilenhthe an.

Festlegung der horizontalen Objektausrichtung

v

©

>[
HORIZONTAL ALIGNMENT[ J LEEFT:
IS FRIGHT

FCENTERED—

Ldataname-2-

= Der Inhalt von dataname-2 kann eine der Optionen sein und gibt die horizontale Ausrichtung
der Objekte innerhalb ihrer Bereiche an.
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Festlegung von Einziigen

©

bl
LEFT-INDENTT—rdataname-3

I P

v

>[
RIGHT—INDENT{——]{dataname—i]li—————}—
IS4 Lliteral-2 unit-2

= Der numerische Inhalt von dataname-3 oder der numerische Wert von literal-1 gibt die Breite
des linken Einzugs vom logischen Rand an.

= Der numerische Inhalt von dataname-4 oder der numerische Wert von literal-2 gibt die Breite
des rechten Einzugs vom rechten logischen Rand an.

= unit-1 und unit-2 kénnen eine der folgenden Einheiten sein:

MM, CM, INCH, TOMS(S), CELL(S)

Festlegung des Ausrichtungszeichen TOM

>
|~TOM—CHARACTER-|‘—J—|:1 iteral-3 J [
IS4 tdataname-5- LUSING FONTTfont—name—l

|-datanaune—6—-I

®

= Der Inhalt von dataname-5 oder der Wert von literal-3 geben das zu verwendende
Ausrichtungszeichen an.

= Der Inhalt von dataname-6 oder font-name-1 gibt einen logischen Schriftartnamen, der fir das
Ausrichtungszeichen TOM verwendet werden soll.
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Festlegung des Rahmen
»-—BORDERl J OFF
IS

N | |LINETYPETdataname—8—————r

Ldataname—7— LUSINGJ Llinetype—name—lJ

(o)

LTeilrahmendefinition

= Der Inhalt von dataname-7 kann eine der Optionen sein und gibt an, ob ein Rahmen um das
Zeilenobjekt gezeichnet werden soll.

= Der Inhalt von dataname-8 oder linetype-name-1 gibt einen logischen Linientypnamen fir den
Rahmen an.

= Das Format der Teilrahmendefinition finden Sie auf Seite 147.

Festlegung der Schattierung

> > < ia
|~SHADE l J QFF:
IS lON T rFILLTYPETdataname-10—7 -
{dataname—9— {USINGJ {filltype—nameJ

= Der Inhalt von dataname-9 kann eine der Optionen sein und gibt an, ob eine Schattierung
verwendet werden soll.

= Der Inhalt von dataname-10 oder filltype-name gibt einen logischen Filltypnamen an, der fur
die Schattierung verwendet werden soll.
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Gruppendefinition

Format

»—DEFINE GROUP name-1.—

* l»
»—USET——dataname-1—-Positionierung-7-
[REFERENCEJ

» <

>[ J
END-DEFINE

Detailbeschreibung

= dataname-1 gibt den logischen Namen einer Objektdefinition an.

= Das Format fur Positionierung-7 finden Sie auf Seite 149

Autoindex fur Tabellendefinitionen

Format

»»—levelnumber table—definition[

Detailbeschreibung

> <
AUTOINDEX IS dataname—lJ

= dataname-1 gibt den Zahler an, der bei der Plazierung einer Tabelle hochgezahlt werden soll.
Damit lassen sich die PrintEasy Attribute fur die einzelnen Elemente in einer weiteren Tabelle

hinterlegen.
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Teilrahmendefinition

Format

—TOP—LINE[ J QOFF
IS lON T ILINETYPETdataname—2

{dataname—l— {USINGJ {linetype—name—lJ

v

>

v

>l
BOTTOM—LINE[ J OF'F
IS

N [ JLINETYPE{dataname—4
dataname-3- LUSING linetype-name-2-

LLEFT—LINE{ JQEE
IS

N { JLINETYPE[dataname—6————i[
dataname-54 LUSING linetype-name-3

>
lRIGHT—LINE[ J OFF
IS

N | |LINETYPETdataname—8—————r

Ldataname—7— LUSINGJ Llinetype—name—4J
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Detailbeschreibung

Der Inhalt von dataname-1 kann eine der Optionen sein und gibt an, ob die obere Rahmenlinie
gezeichnet werden soll.

Der Inhalt von dataname-2 oder linetype-name-1 gibt einen logischen Linientypnamen fir die
oberen Rahmenlinie an.

Der Inhalt von dataname-3 kann eine der Optionen sein und gibt an, ob die untere
Rahmenlinie gezeichnet werden soll.

Der Inhalt von dataname-4 oder linetype-name-2 gibt einen logischen Linientypnamen fir die
untere Rahmenlinie an.

Der Inhalt von dataname-5 kann eine der Optionen sein und gibt an, ob die linke Rahmenlinie
gezeichnet werden soll.

Der Inhalt von dataname-6 oder linetype-name-3 gibt einen logischen Linientypnamen fir die
linke Rahmenlinie an.

Der Inhalt von dataname-7 kann eine der Optionen sein und gibt an, ob die rechte
Rahmenlinie gezeichnet werden soll.

Der Inhalt von dataname-8 oder linetype-name-4 gibt einen logischen Linientypnamen fir die
rechte Rahmenlinie an.
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Positionierung-7
Positionierung von Objekten

Format |

Dieses Format gilt fur:

= Definitionen auf der 01-Stufe

= die PLACE-Anweisung

=  Gruppen-Definitionen (DEFINE GROUP)

»»ABSOLUTE VERTICAL POSITION dataname-1 > 1

LIS- Lliteral-1— tunit-1-

F-RELATIVE VERTICAL POSITION dataname-2 > 2

LISd Lliteral-2— Llunit-2-

“VERTTCAL POSITION TOP: » 3
|~I S- FCENTERED—
FBOTTOM
FCURRENT——
-dataname-3-

v

1»
|~FROM-|:TO P J [ J |‘MARGIN
BOTTOM- LLOGICAL- LPAGE

2»

3» [
RELATED TO\‘ PAGE J

LOGI CALJ {MARG IN
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»ABSOLUTE HORIZONTAL P

F-RELATIVE HORIZONTAL P

OSITION

LT S

dataname-4

Lliteral-3—

OSITION

LT S

LEFT

Lunit-3-

dataname-5

Lliteral-4—

Lunit-4-

-HRIZNTALPITIN[
I

SJ—CENTERED———
FRIGHT———
FCURRENT——

Ldataname-o6-

v

1»
[FROM{LEFT Jl J
RIGHT- tLOGICAL

2»

fﬂARGIN

PAGE

3>

|-RELATED TO[

PAGE J

LOGICALJ{MARGIN

> [
LAYER{——]{layername—l
IS- tMAINLAYER:
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Detailbeschreibung

Der numerische Inhalt von dataname-1 oder der numerische Wert von literal-1 gibt die
absolute vertikale Position zur Bezugskante an.

Der numerische Inhalt von dataname-2 oder der numerische Wert von literal-2 gibt die relative
vertikale Position an.

Der Inhalt von dataname-3 kann eine der Optionen sein und gibt die vertikale Ausrichtung des
Objekts innerhalb der Bezugskanten an.

Der numerische Inhalt von dataname-4 oder der numerische Wert von literal-3 gibt die
absolute horizontale Position zur Bezugskante an.

Der numerische Inhalt von dataname-5 oder der numerische Wert von literal-4 gibt die relative
horizontale Position an.

Der Inhalt von dataname-6 kann eine der Optionen sein und gibt die horizontale Ausrichtung
des Objekts innerhalb der Bezugskanten an.

unit-1, unit-2, unit-3 und unit-4 kénnen eine der folgenden Einheiten sein:
MM, CM, INCH, LINE(S), TOMS(S), CELL(S)

layername-1 gibt an, auf welche Ebene das Objekt gedruckt werden soll.

Die Konstante MAINLAYER bezeichnet die Hauptausgabe-Ebene. Der MAINLAYER wird bei
allen Durchschreibeséatzen gedruckt.

Wenn bei der Positionierung kein LAYER angegeben wurde, verwendet PrintEasy automatisch
den MAINLAYER.
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Format I

Dieses Format gilt fur Definitionen, die nicht auf der 01-Stufe stehen.

»»—RELATIVE HORIZONTAL POSITION: dataname—i]{——————]—*
IS literal-1 unit-1

| 4

CURRENT

|

v
v

LAYER{——]{layername—l
IS4 LMAINLAYER

Detailbeschreibung

Der numerische Inhalt von dataname-1 oder der numerische Wert von literal-1 gibt die relative
horizontale Position an.

unit-1 kann eine der folgenden Einheiten sein:
MM, CM, INCH, TOMS(S), CELL(S)

layername-1 gibt an, auf welche Ebene das Objekt gedruckt werden soll.

Die Konstante MAINLAYER bezeichnet die Hauptausgabe-Ebene. Der MAINLAYER wird bei
allen Durchschreibeséatzen gedruckt.

Wenn bei der Positionierung kein LAYER angegeben wurde, verwendet PrintEasy automatisch
den MAINLAYER.
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Zeilenabstand

Der Zeilenabstand kann nur bei der Stufennummer 01, bei der ROW-Definition und bei der
Anweisung PLACE angegeben werden.

Format

>>—LINE—SPACING[ J SINGLE
IS

rDOUBLE LINE [DEPENDING ON FONT{dataname—Z

Fliteral-1— LLINES fontname-1

Ldataname-1-

rliteral-2—unit-1

Ldataname-3-

Detailbeschreibung
= Der Inhalt von dataname-1 kann eine der Optionen sein und gibt den Zeilenabstand an.

= Der numerische Inhalt von dataname-1 oder der numerische Wert von literal-1 gibt den
Zeilenabstand als Vielfaches der Zeilenhdhe an.

= Der Inhalt von dataname-2 oder fontname-1 gibt einen logischen Schriftartnamen an, der als
Basis flr die Zeilenhthe verwendet werden soll.

= Der numerische Inhalt von dataname-3 oder der numerische Inhalt von literal-2 gibt den
Zeilenabstand an.

= unit-1 kann eine der folgenden Einheiten sein:

MM, CM, INCH, TOMS(S), CELL(S), LINE(S)
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PrintEasy Anweisungen

Alle im folgenden aufgefiihrten Anweisungen muissen innerhalb einer EXEC PRINT Anweisung
stehen.
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Initialisierung der Ressourcen

Format
»»>—INITIALIZE RESOURCES—»><
Hinweis: Bevor die Ressourcedefinitionen verwendet werden kénnen, missen sie der PrintEasy

Runtime bekanntgegeben werden. Die variablen Felder der Ressourcedefiniton sollten
zum Zeitpunkt der Bekanntgabe einen giltigen Wert enthalten.
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Aktualisierung der Ressourcen

Format |
»»—REFRESH RESOURCE ALL—»<

Hinweis: Alle Ressourcen werden aktualisiert, d.h. alle variablen Felder der Ressourcedefinition
werden der PrintEasy Runtime erneut bekanntgegeben.

Format Il

»»—REFRESH RESOURCE—>

v

> l
PRINTERTALL

v

—dataname-1

v

—printer-name-

®

> [
PAPERTALL

v

—dataname-2-4

v

—paper-name--
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v
v

COLOR: J ALL

COLOUR J—

—dataname—3-1

—

‘—color—-name--

©

> [
LINETYPEJALL

v

—dataname-4

v

—linetype-name--

@

> [
FONT+ALL

—dataname—Sl

T

—font-name

> l
FILLTYPETALL

v

—dataname-6

[
v

—filltype-name--
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>

I-BARCO DETYPE-

FALL

v

—dataname-6

v

—barcodetype-name-

» <

>
|~PREVIEW——ALL

v

—dataname-"7

v

—preview-name-—
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Detailbeschreibung

Aktualisieren von Druckerdefinitionen

g o

>
|~PRINTER——ALL

[
v

I—dataname-1

v

—printer-name--

= Der Inhalt von dataname-1 oder printer-name gibt einen logischen Druckernamen an, dessen
Einstellungen aktualisiert werden sollen.

Aktualisieren von Papierdefinitionen

" 2]

' [
PAPERTALL

v

—dataname-2-14

v

—paper-name--

= Der Inhalt von dataname-2 oder paper-name gibt einen logischen Papiernamen an, dessen
Einstellungen aktualisiert werden sollen.

Aktualisieren von Farbdefinitionen
g g ©

COLOR: J ALL
R

COLOURd | ——

v

I—dataname—3-

—

l—color—-name--

= Der Inhalt von dataname-3 oder color-name gibt einen logischen Farbnamen an, dessen
Einstellungen aktualisiert werden sollen.
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Aktualisieren von Linientypdefinitionen

g 4]

>
|~L INETYPETALL

v

—dataname-4

v

'—linetype-name--

= Der Inhalt von dataname-4 oder linetype-name gibt einen logischen Linientypnamen an,
dessen Einstellungen aktualisiert werden sollen.

Aktualisieren von Schriftartdefinitionen

" e

> l
FONT+ALL

—daﬁ:aname—Sl

]
v

—font-name

= Der Inhalt von dataname-5 oder font-name gibt einen logischen Schriftartnamen an, dessen
Einstellungen aktualisiert werden sollen.

Aktualisieren von Fulltypdefinitionen
> > < @

LFTLLTYPETALL

v

—dataname-6

v

—filltype-name--

= Der Inhalt von dataname-6 oder filltype-name gibt einen logischen Flltypnamen an, dessen
Einstellungen aktualisiert werden sollen.
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Aktualisieren von Barcodedefinitionen

>
|~BARCO DETYPETALL

v

I—dataname-6

v

'—barcodetype-name--

= Der Inhalt von dataname-6 oder barcode-name gibt einen logischen Barcodetypnamen an,

dessen Einstellungen aktualisiert werden sollen.
Aktualisieren von Vorschaudefinitionen

» <

> l
PREVIEWTALL

v

—dataname-"7

v

—preview-name--

(8]

= Der Inhalt von dataname-7 oder preview-name gibt einen logischen Vorschaunamen an,

dessen Einstellungen aktualisiert werden sollen.
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Freigeben der Ressourcen

Format

»—FREE RESOURCES—»<«

Hinweis:

Die definierten und initialisierten Ressourcen werden im Hauptspeicher hinterlegt.

Durchlauft ein Modul, welches EXEC PRINT-Anweisungen enthalt, beim Verlassen keine STOP-
RUN-Anweisung, dann werden die Ressourcen weiterhin im Hauptspeicher belassen.

Dies ist notwendig, falls ein Dokument schrittweise durch mehrere Aufrufe eines Druckmoduls
erstellt werden soll.

Sollen die Ressourcen aus dem Hauptspeicher entfernt werden, dann muf3 dies explizit mit der
Anweisung FREE RESOURCES erfolgen.
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Dokument 6ffnen

Format
»»—OPEN DOCUMENT dataname—lT
{document—name
> > 1
|~PREVIEW i » 2
IS N LSING preview-name
dataname-2— -|:dataname—3
1» > 1
2»
LCONTROL—STATE rDISABLED
-[J—ENABLED
FHIDDEN
‘dataname-4-
1»
2»
|
LMODE DIRECT.
|~ISJ FON-CLO SE— |~CONTROL—STATE rDISABLED
FON-PAGE— -[J—DISABLED—
~dataname->5- FENABLED—
FHIDDEN
-dataname- 6-
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1» » 1 <,

2» > 2
|~PREVIEW—TITLE-|i—‘|—|:literal—1
IS- Ltdataname-7
1» > (B
2»
|~PREVIEW—SIZE| T MINIMIZED—A| |~DOCUMENT—SIZE-|—|——MINIMIZED——|
\{SJ FIMAXIMI ZED— \{SJ FMAXIMI ZED—
FW INDOWE D— FW INDOWE D—
-dataname-8- -dataname-9-

>[ > 1 (3

PRINTING ON » 2
|~I SJ I-OFF— |~CONTROL—STATE-,—|——DI SABLED
{dataname—lo— {ISJ—ENABLED
FHIDDEN———
-dataname-11-

1»

v

2»

LSPOOLNAME-[—J—[literal—Z—J'
IS4 Lldataname-12
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- >1

|~PEF @)y
|~ISJ N——— LZONTROL—STATE rDISABLED
dataname-13- [;;]:ENABLED
FHI DDEN——
Ldataname-14-

1» > 1
2» > 2
—[—]—FILE DIALOG 3
USING dataname-15
literal-3
1» >
2»

3>l
DIRECTORY{——]{dataname—l6
ISd Lliteral-4 LVERWRITE OFF

dataname-17-
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v

>

I-VERTICAL DIALOG—POSITIONH
IS

I
rCEFG-DE FAULT-J
FTOP:
FrBOTTOM———

FCENTERED—

Ldataname-1 8-

v

|-HORI ZONTAL DIALOG—POSITIONH-CFG—DEFAULT-

ISY FLEFT

FRIGHT

FCENTERED—

L

Ldataname-19-
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CARBONCOPY—carboncopyname-1l——carboncopy-open-attribute

Carboncopy-Open-Attribute:

v

bl
PREVIEW—OFF

ol for

dataname-20-

v

>
lPRINTINGl J OFF
IS

N

dataname-21-

v

dataname-22-
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Detailbeschreibung

Angabe des Dokumentnamen

»»—0OPEN DOCUMENT-[dataname—lT o
document-name

= Der Inhalt von dataname-1 oder document-name gibt einen logischen Dokumentnamen an.

Festlegung der Vorschau

> > 1 CD
[PREVIEW 178 > 2
IS N—————————-[USINGTpreview—name
ldataname-2— ldataname-3—!
1» > 1

2>[
CONTROL—STATE[——]"DISABLED
IS4 FENABLED

rHIDDEN

Ldataname-4-

= Der Inhalt von dataname-2 kann eine der Optionen sein und gibt an, ob eine Vorschau
angezeigt werden soll.

= Der Inhalt von dataname-3 oder preview-name gibt die zu verwendende Vorschaudefinition
an.

= Der Inhalt von dataname-4 kann eine der Optionen sein und gibt an, wie die Option im OPEN
DOCUMENT Dialog erscheinen soll.
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Festlegung des Vorschaumodus
1» > 1 (3

2

[E——
B

-ON—CLOSE——-[CONTROL—STATE[——]"DISABLED
IS

FON-PAGE— FDISABLED—
Ldataname-5- FENABLED
FHIDDEN

Ldataname-6-

= Der Inhalt von dataname-5 kann eine der Optionen sein und gibt an, ob die plazierten Objekte
direkt zum Entstehungszeitpunkt (direct), erst nach einem Seitenwechsel (on-page) oder
komplett erst nach dem SchlieRen des Dokuments (on-close) in der Vorschau angezeigt
werden soll. Der Modus DIRECT ist kostet durch die laufende Aktualisierung sehr viel Laufzeit.
Ein guter Kompromiss ist daher ON-PAGE - optimal jedoch ist der Modus ON-CLOSE.

= Der Inhalt von dataname-6 kann eine der Optionen sein und gibt an, wie die Option im OPEN
DOCUMENT Dialog erscheinen soll.

Festlegung des Dokumenttitels in der Vorschau

1» > 1 c)

2>[
literal-1

PREVIEW—TITLE[——]{
IS4 tdataname-7

= Der Inhalt von dataname-7 oder der Wert von literal-1 gibt den Titel des Dokuments in der
Vorschau an. Wird kein Titel angegeben, wird der Dokumentname verwendet.
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Festlegung der GroRRe der Vorschaufenster
1»

®

2>

L

T
[PREVIEW—SIZE{ J MINIMIZED—"J{DOCUMENT—SIZE[——]"MINIMIZED——
IS IS

FMAXIMIZED— FMAXIMIZED—
i INDOWE D— i INDOWE D—
Ldataname-_8- Ldataname-9-

= Der Inhalt von dataname-8 kann eine der Optionen sein und gibt die Grol3e des Fensters der
PrintEasy Preview an.

= Der Inhalt von dataname-9 kann eine der Optionen sein und gibt die GroRe des
Dokumentfensters innerhalb der PrintEasy Preview an

Festlegung der Druckausgabe

>[ > 1 (3

PRINTING ON:
{ISJ{OFF————————-{CONTROL—STATE rDISABLED
dataname-10- {;;]:ENABLED
FHIDDEN
tdataname-11-

1»

v

2»
[SPOOLNAME{——]{literal—2
IS- Ldataname-12

= Der Inhalt von dataname-10 kann eine der Optionen sein und gibt an, ob das Dokument nach
dem Schlie3en gedruckt werden soll.

= Der Inhalt von dataname-11 kann eine der Optionen sein und gibt an, wie die Option im OPEN
DOCUMENT Dialog erscheinen soll.

= Der Inhalt von dataname-12 gibt eine Bezeichnung an, die in der Spoolansicht des
Druckertreibers und ggf. auch auf dem Drucker selber erscheint.
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Festlegung der PEF-Datei

bl
PEFT—7OFF >2

1»

2»

1»

2»

3»

I
[ISJ N—————————-{CONTROL—STATE[——]"DISABLED
IS

FENABLED

dataname-13-

rHIDDEN

Ldataname-14-

> 1
> 2
—[_————]FILE DIALOG 3
USING dataname-15
literal-3

LDIRECTORY-[—J—[dataname—ﬂ
1sd L1iteral-4 LVERWRITE OFF

dataname-17-

Der Inhalt von dataname-13 kann eine der Optionen sein und gibt an, ob ein PrintEasy File
erzeugt werden soll.

Der Inhalt von dataname-14 kann eine der Optionen sein und gibt an, wie die Option im OPEN
DOCUMENT Dialog erscheinen soll.

Der Inhalt von dataname-15 kann DIALOG sein oder gibt den Dateinamen an, unter dem die
PEF-Datei abgespeichert werden soll.

Der Wert von literal-3 gibt den Dateinamen an, unter dem die PEF-Datei abgespeichert
werden soll.

In dataname-16 bzw. literal-4 kann ein Verzeichnis angegeben werden, in das die PEF-Files
gespeichert werden. Bitte beachten Sie, dal} das Verzeichnis bereits bestehen muf3.

Die Option OVERWRITE gibt an, ob das PEF-File automatisch berschrieben werden soll,
wenn es bereits besteht. Wenn Sie ON angeben, wird kein Dialog aufgeblendet.
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Festlegung der Position fir den Open Document-Dialog

v

>
|~VERTICAL DIALOG-POSITIONT—

o

rCEG-DEFAULTH

FTOP:

FBOTTOM:

FCENTERED—

Ldataname-1 8-

v

>
|~HORI ZONTAL DIALOG-POSITION

Lrsd LLEFT

FRIGHT

rCEG-DEFAULTH

FCENTERED—

Ldataname-19-

= Der Inhalt von dataname-15 kann eine der Optionen sein und gibt an, bei welcher vertikalen

Position der OPEN DOCUMENT DIALOG erscheinen soll.

= Der Inhalt von dataname-16 kann eine der Optionen sein und gibt an, bei welcher horizontalen

Position der OPEN DOCUMENT DIALOG erscheinen soll.

Hinweis:

Wenn fiir das Dokument ein spezieller Druckername vorgegeben wird, gilt fir die CONTROL-
STATEs ,HIDDEN*" als Standardeinstellung.
Wenn fur das Dokument als Druckername die Konstante PRINTER-DIALOG vorgegeben wird, gilt

fur die CONTROL-STATEs ,ENABLED" als Standardeinstellung.
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Angabe der Open-Attribute fur die verschiedenen Durchschreibesatze (Carboncopies)

> > < @

i»——CARBONCOE’Y—carboncopyname—1———carbor1copy—open—attribute|—|

Carboncopy-Open-Attribute:

>[
PREVIEW FFF
dataname-20-

>[
PRINTING FFF
dataname-21-

bl
PEFT—OFF

v

v

v

ISJ N

dataname-22-

= Sie kdnnen fur jeden einzelnen Durchschreibesatz (Carboncopy) individuelle OPEN-Attribute
festlegen.

= Alle Attribute, die Sie direkt nach dem OPEN (also nicht unter CARBONCOPY) angeben,
gelten automatisch fur den Durchschreibesatz vom Typ "MAIN".

= Mit den aufgefiihrten Optionen kénnen Sie festlegen, ob die angegebenen CARBONCOPY in
der Vorschau erscheinenl (PREVIEW), ausgedruckt (PRINTING) oder in das PEF-File (PEF)
mitgespeichert werden soll.
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Dokument schlief3en

Format

»»—CLOSE DOCUMENT{dataname—l J[ J><
document-name- LKEEP TEMP-DATA:

Detailbeschreibung
= Der Inhalt von dataname-1 oder document-name gibt einen logischen Dokumentnamen an.

= KEEP TEMP DATA gibt an, daR die temporéren Daten der Dokumentverwaltung nicht geldscht
werden sollen, damit das Dokument in der Vorschau durch die Anwendung steuerbar bleibt.

= Der mit "KEEP TEMP DATA" temporare Datenbereich bleibt solange erhalten, bis die
Anwendung terminiert oder mit "FREE TEMP DATA" freigegeben wird.

Hinweis: Zum Zeitpunkt des Schlie3ens wird der eigentliche Druck angestol3en.
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Dokument vernichten

Format

»»—DESTROY DOCUMENT{dataname—l————

> <

document-name-

Detailbeschreibung

= Der Inhalt von dataname-1 oder document-name gibt einen logischen Dokumentnamen an.

Hinweis: Soll ein bereits getffnetes Dokument verworfen werden, darf es nicht mit CLOSE
DOCUMENT geschlossen werden, da dies den Druck bzw. Schreiben der PEF-Datei

ausldsen wirde.
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Ldschen der temporaren Verwaltungsdaten eines
Dokuments

Format

>>—FREEﬁTEMP—DATA OF document-instance-id-—»<«

KEPT

Detailbeschreibung

= Der Inhalt von document-instance-id gibt die Document-Instance-ld eines Dokuments an, um
dessen temporaren Verwaltungsdaten I6schen zu kénnen.

= Dies ist nur dann notwendig, wenn beim Schliessen des Dokuments mit CLOSE DOCUMENT
die Option KEEP TEMP DATA angegeben wurde und das Dokument in der Vorschau nicht
mehr durch die Anwendung steuerbar sein soll.

= Die Document-Instance-ld kann der Document-Information-Area entnommen werden.
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Anwenden der Vorschaukonfiguration

»»—REFRESH PREVIEW-CONFIGURAT ION-I—erREVIEW—TpreView—name-|—><

|-OFJ |-dataname—l

Detailbeschreibung

= Der Inhalt von dataname-1 oder preview-name gibt die Vorschau an, deren Konfiguration
angepasst werden soll.

= Dariuber lassen sich die Bedienelemente und die GroéRRe einer bereits gedffnete Vorschau auf
die Werte der Vorschaudefinition einstellen.

Referenzhandbuch Version 6.0 Seite 177



Anwenden der Dokumentfensterkonfiguration

»»—REFRESH DOCUMENT-WINDOW-CONFIGURATION—

> DOCUMENT[document—name— <

F dataname-1——-

DOCUMENT-INSTANCE-ID dataname-2

Detailbeschreibung

= Der Inhalt von dataname-1 oder document-name gibt das Dokument an, dessen
Dokumentfensterkonfiguration angepasst werden soll.
Dariiber lassen sich die Bedienelemente und die Grof3e eines bereits in der Vorschau
gedffneten Dokuments auf die Werte der Vorschaudefinition einstellen.

= Der Inhalt von dataname-2 gibt die Document-Instance-ID eines Dokuments an, dessen
Dokumentfensterkonfiguration angepasst werden soll.
Darlber lassen sich die Bedienelemente und die Gréf3e eines bereits fertigestellten in der
Vorschau angezeigten Dokuments auf die Werte der Vorschaudefinition einstellen.
Die Document-Instance-ID kann wahrend der Erstellung des Dokuments aus der DOCUMENT-
INFORMATION-AREA im Feld PEDOCINSTANCEID ermittelt werden.
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Steuerung des Dokumentfensters in der Vorschau

»»—CONTROL DOCUMENT —WINDOW-|—|—|'DO CUMENTTdo cument —name——‘—> o

LDFJ Ldataname—l————

DOCUMENT-INSTANCE-ID dataname-2

" (2]

[ACTION ISJ[SAVE—DOCUMENT—AS~|:—————-—dataname—3J
USING-

®

lCLOSE—DOCUMENTJ|~ZOOM—INJ|~ZOOM—OUT—

»
»

-FIRST—PAGEJL’REV—PAGEJ{NEXT—PAGEJ{LAST—PAGEJ

»
»

—PRINT—CURRENT—PAGEJ[PRINT—ALLJ

g o

LPRINT-RANGET——1 itera1—1~,—|

{USINGJ{dataname—4J

" (5]

-REFRESHJ—INFORMATIONJ

»
>

-MINIMIZE—[MAXIMIZEJ[WINDOWEDJ
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T | °

GET—CURRENT—PAGE{—————Idataname—4
USING

v

> [
SET-CURRENT-PAGE literal-2

USING- “tdataname-5

B
LGET—MAX—PAGE{—————]dataname—6J
USING

Detailbeschreibung

Angabe des Dokuments oder der Document-Instance-1D

»»—CONTROL DOCUMENT—WINDOW[;—][DOCUMENT{document—name- ‘l
F

dataname—-1——-

{DOCUMENT—INSTANCE—ID dataname—2J

= Der Inhalt von dataname-1 oder document-name gibt das Dokument an, auf dessen
Dokumentfenster die Aktion angewendet werden soll.

= Der Inhalt von dataname-2 gibt die Document-Instance-ID eines Dokuments an, auf dessen
Dokumentfenster die Aktion angewendet werden soll.

Speichern eines Dokuments

>
LACTION ISJ[SAVE—DOCUMENT—AS[—————]{dataname—3
USING- Lliteral-1

= Der Inhalt von dataname-3 oder der Wert von literal-1 gibt den Dateinamen an, unter dem das
Dokument abgespeichert werden soll.

v

(2]
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Schliessen, VergréRern, Verkleinern, Blattern und Drucken

> > 9
—CLOSE—DOCUMENTJ[ZOOM—INJ[ZOOM—OUT—

> »
-FIRST—PAGEJL’REV—PAGEJ{NEXT—PAGEJ-LAST—PAGEJ

> »
—PRINT—CURRENT—PAGEJL?RINT—ALLJ

Drucken eines Seitenbereichs

> [
PRINT-RANGE literal-1

USING- “dataname-4

= Der Inhalt von dataname-4 oder der Wert von literal-1 gibt den Seitenbereich des Dokuments
an, der gedruckt werden soll.
Mdgliche Formate der Bereichsangabe:

= Eine bestimmte einzelne Seite 34

= Einen Seitenbereich 20-37

= Alle Seiten ab Seite 15-

= Gezielt Seite 1 von Carbon-Copy CC-Haupt CC-Haupt#1
= Gezielt Seite 1 aller Carbon-Copies *#1

Neuzeichnen, Dokumentinformation anzeigen, Fenstergré3e einstellen

g | g e

[REFRESH] LINFORMAT TON

»
»

-MINIMIZE-{MAXIMIZEJL\TINDOWEDJ
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Setzen und Abfragen der aktuellen Seite, Abfragen Anzahl Seiten
g g (6]
lGET—CURRENT—PAGET—————Tdataname—4J

LusTnGd

v

lSET—CURRENT—PAGE literal-2

USING- “dataname-5

> > <
lGET—MAX—PAGE[—————}—dataname—6J
USING

= Als Ergebnis der Aktion enthdlt dataname-4 die laufende Seitennummer der aktuell
angezeigten Seite im Dokumentfenster.

= Der numerische Inhalt von dataname-5 oder der numerische Wert von literal-2 gibt die
laufende Seitennummer an, die im Dokumentfenster als aktuelle Seite angezeigt werden soll.

= Als Ergebnis der Aktion enthadlt dataname-6 die aktuelle Seitenanzahl des Dokuments im
Dokumentfenster.
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Physische Seite wechseln

Format

»»—NEXT PHYSICAL PAGE OF[————————]{dataname—l
DOCUMENT document—nameJ[WITH REFRESHJ
>
lPAGEMODE NORMAL
|:IS:||:NOCONTENT—<I

{dataname—ZJ

»
L

> <

Detailbeschreibung

= Der Inhalt von dataname-1 oder document-name gibt einen logischen Dokumentnamen an,
fur den ein physischer Seitenvorschub eingeleitet werden soll.

= Der Inhalt von dataname-2 bestimmt, ob die Seite wie definiert (normal) oder nur als leere
Seite (nocontent) gedruckt werden soll. Diese Option ist vor allem beim Duplex-Druck sehr
hilfreich — insbesondere wenn die Seitendefinition Kopf- und Fusszeilen beinhaltet.

Hinweis:
Mit der Angabe der Option REFRESH werden vor Ausfiihrung des Seitenwechsels die variablen
Felder der Seitenbeschreibung in der Dokumentdefinition aktualisiert.
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Logische Seite wechseln

Format

»»>—NEXT LOGICAL PAGE OF

v

dataname-1

| 4

-DOCUMENT-

I
[PAGEMODE NORMAL

IS- FNOCONTENT

dataname-2

Detailbeschreibung

Ldocument-name-

‘“WITH REFRESH-

= Der Inhalt von dataname-1 oder document-name gibt einen logischen Dokumentnamen an,
fur den ein logischer Seitenvorschub eingeleitet werden soll.

= Der Inhalt von dataname-2 bestimmt, ob die Seite wie definiert (normal) oder nur als leere
Seite (nocontent) gedruckt werden soll. Diese Option ist vor allem beim Duplex-Druck sehr
hilfreich — insbesondere wenn die Seitendefinition Kopf- und Fusszeilen beinhaltet.

Hinweis:

Mit der Angabe der Option REFRESH werden vor Ausfiihrung des Seitenwechsels die variablen
Felder der Seitenbeschreibung in der Dokumentdefinition aktualisiert.
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Objekte plazieren

Format |

»»—PLACE object-name UPON dataname-1——-m»
“-DOCUMENT- tdocument-name-

9

™
[WITH TEST USING INFO-AREA datagroup—lJ

v

> NEXT+LINE

SAME-

AFTER J[dataname—i]{LINE
LADVANCING- Lliteral-1 LINES

v

g

LCURRENT l J POSITION

HORIZONTAL dataname—iI{—————i[
+ literal-2 unit-1

> [
LAYER: layername-1

Lrsd lvaTNTLAYER—!
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LTOM—CHARACTERH—[literal—3 J{
IS4 Ldataname-4- LUSING FONT[font—name—l

dataname-5

»
>

>
lZeilenabstandJ

bl
TEXT—DEFAULTST———TTextattribute}

e

»
»
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J

LROW—DEFAULTS{———]Zeilenattribute
ARE

»
»

>
[BITMAP—DEFAULTS{———]GIafikattribute}

ARE

»
»

bl
BARCODE—DEFAULTST———TBarcodeattribute}

.

»
»

>[
RECTANGLE—DEFAULTS{———]ReChteckattribute}

ARE

»
»

>l
ELLIPSE—DEFAULTST———TEJJipseattribute}

{ARE

Hinweis: Das Format fir den Zeilenabstand finden Sie auf Seite 153
Das Format der Textattribute finden Sie auf Seite 101
Das Format der Grafikattribute finden Sie auf Seite 113
Das Format der Barcodeattribute finden Sie auf Seite 117
Das Format der Rechteckattribute finden Sie auf Seite 122
Das Format der Ellipseattribute finden Sie auf Seite 125
Das Format der Zeilenattribute finden Sie auf Seite 139
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Detailbeschreibung

Angabe des Objekt- und Dokumentnamen

»»—PLACE object-name UPON[————————]{dataname—1———]> ‘)
DOCUMENT- tdocument-name

= object-name gibt einen logischen Objektnamen an.

= Der Inhalt von dataname-1 oder document-name gibt einen logischen Dokumentnamen an,
auf dem das Objekt plaziert werden soll.

Angabe flr den Plazierungstest

g g (2]
[WITH TEST USING INFO-AREA datagroup—lJ

= Die datagroup-1 gibt die Datenstruktur fir die Aufname der Dokumentinformationen des
Plazierungstests an. Das Objekt wird nicht real auf dem Dokument plaziert.

Angabe des Zeilenvorschubs
> NEXTi|—LINE > 9

SAME

AFTER[ J[dataname—i][LINE

ADVANCINGH Lliteral-1 LINES

= Der numerische Inhalt von dataname-2 oder der numerische Wert von literal-1 gibt den
Vorschub in Zeilen an.

Angabe der aktuellen horizontalen Position

v

o

>
lCURRENT[ JPOSITION

dataname-3

{ + :||-literal—2—-||-unit—1J

HORIZONTAL

= Der Inhalt von dataname-3 oder der Wert von literal-2 gibt den zu verwendenden Versatz zur
aktuellen horizontalen Position fir die Plazierung des Objekts an.

= unit-1 kann eine der folgenden Einheiten sein:
MM, CM, INCH, TOMS(S), CELL(S)
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Festlegung der Ausgabe-Ebene fiir das Objekt

> >> GD
lLAYERT——TTlayername—l-r—J

| P

= layername-1 gibt an, auf welche Ebene das Objekt gedruckt werden soll.

= Die Konstante MAINLAYER bezeichnet die Hauptausgabe-Ebene. Der MAINLAYER wird bei
allen Durchschreibeséatzen gedruckt.

= Wenn bei der Positionierung kein LAYER angegeben wurde, verwendet PrintEasy automatisch
den MAINLAYER.

Festlegung des Ausrichtungszeichen TOM

>
|~TOM—CHARACTER-|‘—J—|:1 iteral-3 J [
IS- Ldataname-4- LUSING FONTTfont—name—l

|-datar1ame—5—-I

v

6]

= Der Inhalt von dataname-4 oder der Wert von literal-3 gibt das Ausrichtungszeichen an.

= Der Inhalt von dataname-5 oder font-name-1 gibt einen logischen Schriftarthamen fir das
Ausrichtungszeichen an.
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Format I

»»—PLACE object-name UPON[————————]{dataname—1———]> ('
DOCUMENT- tdocument-name

" (2]

“WITH TEST USING INFO-AREA datagroup—lJ

> >

—Positionierung—7}

> l >
Zeilenabstand}

®

>
|*TOM—CHARACTER‘|j|—|::|.j.te]fa.l—:I. J \\
I5- Ldataname-2- LUSING FONT[font—name—l

dataname-3

»
»

>
lTEXT—DEFAULTS Textattribute}

Lared

»
»

>
[ROW—DEFAULTS{———]ZeilenattributeJ
ARE
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v

LRI TMAP-DEFAULT SﬂGrafi kattributel

ARE

»
»

>[
BARCODE—DEFAULTS[———IBarcodeattribute}

ARE

»
»

>
[RECTANGLE—DEFAULTST———TRechteckattribute}

s

»
»

>[
ELLIPSE—DEFAULTS{———]EJlipseattribute}

ARE

Hinweis: Das Format der Positionierung-7 finden Sie auf Seite 149
Das Format flir den Zeilenabstand finden Sie auf Seite 153
Das Format der Textattribute finden Sie auf Seite 101
Das Format der Grafikattribute finden Sie auf Seite 113
Das Format der Barcodeattribute finden Sie auf Seite 117
Das Format der Rechteckattribute finden Sie auf Seite 122
Das Format der Ellipseattribute finden Sie auf Seite 125
Das Format der Zeilenattribute finden Sie auf Seite 139
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Detailbeschreibung

Angabe des Objekts und des Dokuments

»»—PLACE object-name UPON[————————]{dataname—1———]> ‘)
DOCUMENT- tdocument-name

= object-name gibt einen logischen Objektnamen an.

= Der Inhalt von dataname-1 oder document-name gibt einen logischen Dokumentnamen an,
auf dem das Objekt plaziert werden soll.

Angabe flr den Plazierungstest

g g (2]
[WITH TEST USING INFO-AREA datagroup—lJ

= Die datagroup-1 gibt die Datenstruktur fir die Aufname der Dokumentinformationen des
Plazierungstests an. Das Objekt wird nicht real auf dem Dokument plaziert.

Festlegung des Ausrichtungszeichen TOM

>[
TOM—CHARACTER-[—J—[literal—l J [
I5- Ldataname-2- LUSING FONT[font—name—l

dataname-3

v

©

= Der Inhalt von dataname-2 oder der Wert von literal-1 gibt das Ausrichtungszeichen an.

= Der Inhalt von dataname-3 oder font-name-1 gibt einen logischen Schriftartnamen fir das
Ausrichtungszeichen an.

Format 11l

»»—PLACE object-name UPON[————————]{dataname—1———]> "
DOCUMENT- “*document-name

" (2]

>[ J
WITH TEST USING INFO-AREA datagroup-1

P—AFTER{LOGICAL—]PAGE

PHYSICAL
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v

>

[TOM—CHARACTERH[literal—l J \‘
I5- Ldataname-2- LUSING FONT[font—name—l

dataname-3

»
>

> l
Zeilenabstand}

]

LTEXT—DEFAULTS{———]Textattribute
ARE

>[ J
ROW—DEFAULTS[———]Zeilenattribute
ARE

v

J

»
»

v

]

LBITMAP—DEFAULTS{———]Grafikattribute
ARE

J

»
»

>[ J
BARCODE—DEFAULTS[———]Barcodeattribute
ARE

v

]

LRECTANGLE-DEFAULT s-[—JRe chteckattributed
ARE
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LELLIPSE—DEFAULTS-[—JrEllipseattributeJ

ARE

» <

>[ J
LINE—DEFAULTS[———]Linienattribute

ARE

Hinweis: Das Format fiir den Zeilenabstand finden Sie auf Seite 153
Das Format der Textattribute finden Sie auf Seite 101
Das Format der Grafikattribute finden Sie auf Seite 113
Das Format der Barcodeattribute finden Sie auf Seite 117
Das Format der Rechteckattribute finden Sie auf Seite 122
Das Format der Ellipseattribute finden Sie auf Seite 125
Das Format der Zeilenattribute finden Sie auf Seite 139
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Detailbeschreibung

Angabe des Objekt- und Dokumentnamen

»»—PLACE object-name UPON[————————]{dataname—1———]> ‘)
DOCUMENT- tdocument-name

= object-name gibt einen logischen Objektnamen an.

= Der Inhalt von dataname-1 oder document-name gibt einen logischen Dokumentnamen an,
auf dem das Objekt plaziert werden soll.

Angabe flr den Plazierungstest

g g (2]
[WITH TEST USING INFO-AREA datagroup—lJ

= Die datagroup-1 gibt die Datenstruktur fir die Aufname der Dokumentinformationen des
Plazierungstests an. Das Objekt wird nicht real auf dem Dokument plaziert.

Angabe des Seitenvorschubs

V—AFTER[LOGICAL—]PAGE J
—[————IREFRESH
WITH

Hinweis: Mit der Angabe der Option REFRESH werden vor Ausfiihrung des Seitenwechsels die
variablen Felder der Seitenbeschreibung in der Dokumentdefinition aktualisiert.

" ©

PHYSICAL

Festlegung des Ausrichtungszeichen TOM

v

4]

>[
TOM-CHARACTER literal-1

LI1Sd Ldataname-2-4 LUSING FONT{font—name—i]—

dataname-3
= Der Inhalt von dataname-2 oder der Wert von literal-1 gibt das Ausrichtungszeichen an.

= Der Inhalt von dataname-3 oder font-name-1 gibt einen logischen Schriftartnamen fir das
Ausrichtungszeichen an.
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Zeichnen von Linien

Format

»»—PLACE LINE UPON

LDOCUMENT- Ltdocument-name-

dataname-1——-»»

> ™
“WITH TEST USING INFO-AREA datagroup—lJ
> CURRENT POSITION
-FROMJ FABSOLUTE VERTICAL POSITION: dataname-2
LTS< Lliteral-1— tunit-1-
“-RELATIVE VERTICAL POSITION dataname-3
LTS< Lliteral-2— Lunit-2-
1» > 1
2» > 2
|~FROM TOP MARGINJ
-[BOTTOMJ [LOGICALJ
3»
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1»

2»—ABSOLUTE HORIZONTAL POSITION

dataname-4

LT S

Lliteral-3—

RELATIVE HORIZONTAL POSITION

LTgd

1»

2>| |

LFROM-[LE FTTﬁMARGINJ
RIGHTY LL.OGICAL

3»

Lunit-3-

dataname-5

Lliteral-4—

»—TOTABSOLUTE VERTICAL POSITION

LTgd

Lunit-4-

dataname-6

Lliteral-5—

RELATIVE VERTICAL POSITION

LT S

1>l
FROM[TOP

JMARGINJ

BOTTOMJ[LOGICAL

2»

Lunit-5-

dataname-7

Lliteral-6—

Lunit-6-
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»—ABSOLUTE HORIZONTAL POSITION dataname-8 > 1 (3

LIS- Lliteral-7— tunit-7-

RELATIVE HORIZONTAL POSITION dataname-9 > 2

LIS- Lliteral-8— tunit-8-

v

1»
lFROM-[LEFT—:H:———————:I—MARGINJ
RIGHT- FLOGICAL

2»

>[
LINETYPE-[—J—[dataname— 1 O—J'
IS- Llinetype-name
Detailbeschreibung

Angabe des Dokumentnamen

»»—PLACE LINE UPON[————————]{dataname—1———]> "
DOCUMENT- Ldocument-name

= Der Inhalt von dataname-1 oder document-name gibt einen logischen Dokumentnamen an,
auf dem die Linie gezeichnet werden soll.

Angabe fiir den Plazierungstest

g g (2]
[WITH TEST USING INFO-AREA datagroup—lJ

= Die datagroup-1 gibt die Datenstruktur fir die Aufname der Dokumentinformationen des
Plazierungstests an. Das Objekt wird nicht real auf dem Dokument plaziert.

Referenzhandbuch Version 6.0 Seite 198



Angabe der vertikalen Startposition

>
lFROMJ--ABSOLUTE VERTICAL POSITION:

1»

2»

3»

CURRENT POSITION

dataname-2

“RELATIVE VERTICAL POSITION

LT S

Lliteral-1—

Lunit-1-

dataname-3

MARGIN

FROMTTQP ll

LeorToMd LrogTcarA

LT S

Lliteral-2—-

Lunit-2-

Der numerische Inhalt von dataname-2 oder der numerische Wert von literal-1 gibt die
absolute vertikale Startposition der Linie an.

Der numerische Inhalt von dataname-3 oder der numerische Wert von literal-2 gibt die relative

vertikale Startposition der Linie an.

unit-1 und unit-2 kdnnen eine der folgenden Einheiten sein:

MM, CM, INCH, TOMS(S), CELL(S)
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Angabe der horizontalen Startposition
1» > 1 e

2»rABSOLUTE HORIZONTAL POSITION dataname-4 > 2

LIS- Lliteral-3— tunit-3-

RELATIVE HORIZONTAL POSITION dataname-5 >3

LIS- Lliteral-4— tunit-4-

1» > <

2»
lFROM-|—LEFT MARGINJ

lrreuTd LrocTcard

3»

= Der numerische Inhalt von dataname-4 oder der numerische Wert von literal-3 gibt die
absolute horizontale Startposition der Linie an.

= Der numerische Inhalt von dataname-5 oder der numerische Wert von literal-4 gibt die relative
horizontale Startposition der Linie an.

= unit-3 und unit-4 kénnen eine der folgenden Einheiten sein:

MM, CM, INCH, TOMS(S), CELL(S)
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Angabe der vertikalen Zielposition

»—TO+ABSOLUTE VERTICAL POSITION dataname-6 » 1 6
[ LTS< Lliteral-5— Ltunit-5-
|~RELATIVE VERTICAL POSITION dataname-7
LTS- Lliteral-6— funit-6-

1>[ J
FROM-[T( )P MARGIN

BOTTOM- FLOGICAL-

2»

= Der numerische Inhalt von dataname-6 oder der numerische Wert von literal-5 gibt die
absolute vertikale Zielposition der Linie an.

= Der numerische Inhalt von dataname-7 oder der numerische Wert von literal-6 gibt die relative
vertikale Zielposition der Linie an.

= unit-5 und unit-6 kénnen eine der folgenden Einheiten sein:

MM, CM, INCH, TOMS(S), CELL(S)
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Angabe der horizontalen Zielposition

>~‘—ABSOLUTE HORIZONTAL POSITION

|~RELATIVE HORIZONTAL POSITION:

dataname-8

LTgd

Lliteral-7—

LT S

v

1>[
FRO M-[LEFT

RIGHT- *LOGICAL-

2»

MARGINJ

Lunit-7-

dataname-9

Lliteral-8—

Lunit-8-

= Der numerische Inhalt von dataname-8 oder der numerische Wert von literal-7 gibt die
absolute horizontale Zielposition der Linie an.

= Der numerische Inhalt von dataname-9 oder der numerische Wert von literal-8 gibt die relative

horizontale Zielposition der

* unit-7 und unit-8 kdnnen eine der folgenden Einheiten sein:

Linie an.

MM, CM, INCH, TOMS(S), CELL(S)

Angabe des Linientyps

]

Ly, INETYPE-[—ﬂdataname
IS4 Llinetype

_1OT
—name

= Der Inhalt von dataname-10 oder linetype-name gibt einen logischen Linientypnamen an, der

fur die Linie verwendet wer

den soll.
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Zeichnen von Polygonen

Format

»»—PLACE POLYGON UPON dataname-1——-» o
- DOCUMENT- ~document-name-

>

™
“WITH TEST USING INFO-AREA datagroup—lJ

-MO DE-[—]—-MDIN_G
IS OPEN—/—

FALTERNATE

Lldataname—-2——

©

>l
FILLINGl J OF'F
IS

N [ JFILLTYPE-[dataname—ZlT
dataname-3- LUSING filltype—-name

@

>
|‘OUTLINE

IS [ JLINETYPE-[dataname—6T
dataname-5- LUSING linetype-name

l | ©

»—POLYGON-POINTS ARE——POINT—POSi ti oni erung- 7—> <

Hinweis: Das Format der Positionierung-7 finden Sie auf Seite 149.
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Detailbeschreibung

Angabe des Dokumentnamen

»»—PLACE POLYGON UPON—m—[dataname—lT o
DOCUMENT- Ldocument-name

= Der Inhalt von dataname-1 oder document-name gibt einen logischen Dokumentnamen an,
auf dem das Polygon gezeichnet werden soll.

Angabe flr den Plazierungstest

g g (2]
|~WITH TEST USING INFO-AREA datagroup—lJ

= Die datagroup-1 gibt die Datenstruktur fir die Aufname der Dokumentinformationen des
Plazierungstests an. Das Objekt wird nicht real auf dem Dokument plaziert.

Angabe der Polygon-Art

> [
MO DE-H——WINDIN(
IS OPEN—/—

FALTERNATE

v

©

Ldataname-2——

= Mit WINDING wird ein normales Polygon gezeichnet, bei dem der erste und der letzte Punkt
automatisch verbunden wird.

= Mit OPEN wird eine Polyline gezeichnet. Das automatische Schlieen zu einem Polygon
unterbleibt hier.

= Mit ALTERNATE wird ein Polygon gezeichnet, dessen aneinandergrenzende Flachen
wechselnde Fillungen haben.

= Der Inhalt von dataname-2 kann entweder WINDING, OPEN oder ALTERNATE sein. Der
Standard-Wert ist hier WINDING.

Festlegung der Fillung

v

4]

>l
FILLING[ J OF'F
IS

N [ J FILLTYPE-|:dataname—4T
dataname-3- LUSING filltype—-name

= Der Inhalt von dataname-3 kann eine der Optionen sein und gibt an, ob ein Fillung verwendet
werden soll.

= Der Inhalt von dataname-4 oder filltype-name gibt einen logischen Fulltypnamen an, der fir
die Fullung des Polygons verwendet werden soll.
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Festlegung der Umri3linie

> ) 6
|—OUTLINE| —ON

IS [ JLINETYPE-[dataname—6T
dataname-54 LUSING linetype-name

= Der Inhalt von dataname-5 kann eine der Optionen sein und gibt an, ob eine Umri3linie
gezeichnet werden soll.

= Der Inhalt von dataname-6 oder linetype-name gibt einen logischen Linientypnamen an, der
fur die UmriB3linie verwendet werden soll.

Festlegung der einzelnen Punkte des Polygons

l (6

»—POLYGON-POINTS ARE——POINT—Posi ti oni erung- 7—l»«

= Hierlber legen Sie die einzelnen Punkte des Polygons fest.

= Das Format der Positionierung-7 finden Sie auf Seite 149.
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Festlegung der Trigger-Area

Format

»»—SET TRIGGER-AREA OF—m—l:dataname—lT o
DOCUMENT- Ldocument-name

LEXCEPTION HEIGHT dataname-
[__][llteral 1—AH~ur1it—1J
>
[PROTECTION—HEIGHT dataname—3][——————}—
[;;][literal—2 unit-2
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Detailbeschreibung

Angabe des Dokumentnamen

»»—SET TRIGGER-AREA OF[————————]{dataname—1———]> ‘)
DOCUMENT- Ldocument-name

= Der Inhalt von dataname-1 oder document-name gibt einen logischen Dokumentnamen an,
fur den die Trigger-Bereiche festgelegt werden sollen.

Festlegung des Warnungsbereiches

v

(2]

>
lEXCEPTION—HEIGHTT——~H—dataname—2|| |

LISJLliteral—l—-lLunit—lJ

= Der numerische Inhalt von dataname-2 oder der numerische Wert von literal-1 gibt die Hohe
des Bereiches (von unten gemessen) an, ab dem Warnungen beim Bedrucken erfolgen sollen.

= unit-1 kann eine der folgenden Einheiten sein;

MM, CM, INCH, TOMS(S), CELL(S)

Festlegung des Schutzbereiches

' [
PROTECT ION—HEIGHT-[—J—[dataHame—i-I—[—J'
IS4 Lliteral-2 unit-2

= Der numerische Inhalt von dataname-3 oder der numerische Wert von literal-2 gibt die Héhe
des Bereiches (von unten gemessen) an, der fir das normale Bedrucken ganzlich geschitzt
werden soll.

= unit-1 kann eine der folgenden Einheiten sein:

MM, CM, INCH, TOMS(S), CELL(S)
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Setzen von Tabulatoren (fur Inline-Formatierung)

Format

»»—SET TAB

>—ATTdataname—2 |
Lliteral—L—

>—ALIGNMENT[ J LEFT
IS

»—MO DEH
IS

UPON

dataname-1

—DOCUMENTJ[

v

Lunit—lJ

document-n

v

FRIGHT

rSINGLE

FREPEATED—

-STANDARD—

FCENTER

> <

“dataname-4-

rDECIMAL—

Ldataname-3-

ame:|
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Detailbeschreibung

Angabe des Dokumentnamen

»»—SET TAB UPON[————————]{dataname—1———]> ‘)
DOCUMENT- Ldocument-name

= Der Inhalt von dataname-1 oder document-name gibt einen logischen Dokumentnamen an,
fur den die Tabulatoren gelten sollen.

Position des Tabulators
>—AT{dataname—i]{——————]> (9
literal-1 unit-1
= Der numerische Inhalt von dataname-2 oder der numerische Wert von literal-1 gibt die
Position des Tabulators an.
= unit-1 kann eine der folgenden Einheiten sein;
MM, CM, INCH, TOMS(S), CELL(S)

Festlegung der Textausrichtung am Tabulator
»—ALIGNMENT | | LEFT > e

L1sd lcENTER

FRIGHT

FDECIMAL—

Ldataname-3-

= Der Inhalt von dataname-3 legt die Textausrichtung am Tabulator fest.

Wiederholungshaufigkeit des Tabulators

V—MODE{——]"SINGLE > < ‘)
IS- FREPEATED—

L STANDARD—

Ldataname-4-

= Der Inhalt von dataname-4 gibt an, ob der Tabulator an der angegebenen Position nur einmal
(SINGLE) oder wiederholt (REPEATED) in Abstand der Position gesetzt werden soll.

= Das Attribut STANDARD legt hingegen einen Standard-Tab (wiederholend) fest, der immer
dann gilt, wenn im Datenstrom mehr Tab-Zeichen als Tabfestlegungen mitgeschickt werden.
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Ldschen eines Tabulators (fur Inline-Formatierung)

Format

»»—DELETE TAB UPON: dataname—l———]> ‘)
DOCUMENT- Ldocument-name

>—ATTdataname—2TT——————T> (9

Lliteral—l—-”—unit—lJ

»—MODE SINGLE | 6
IS4 FREPEATE D%
dataname-3

Detailbeschreibung

Angabe des Dokumentnamen

»»—DELETE TAB UPON dataname—l———]b "
DOCUMENT- Ldocument-name

= Der Inhalt von dataname-1 oder document-name gibt einen logischen Dokumentnamen an,
auf dem die Tabulatoren geléscht werden sollen.

Position des Tabulators
>—AT[dataname—i]{——————]> (9
literal-1 unit-1
= Der numerische Inhalt von dataname-2 oder der numerische Wert von literal-1 gibt die
Position des zu I6schenden Tabulators an.

= unit-1 kann eine der folgenden Einheiten sein:

MM, CM, INCH, TOMS(S), CELL(S)

Wiederholungshaufigkeit des Tabulators

»—MODE SINGLE | 6
|:I S:| {RE PEATED
dataname-4

= Der Inhalt von dataname-4 gibt an, ob ein einfacher (SINGLE) oder ein wiederholter
(REPEATED) Tabulator zu léschen ist.
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Ldschen aller Tabulatoren (fir Inline-Formatierung)

Format

»»—DELETE ALL TABS UPON[————————]{dataname—1———]><
DOCUMENT- Ldocument-name

Detailbeschreibung

= Der Inhalt von dataname-1 oder document-name gibt einen logischen Dokumentnamen an,
auf dem alle Tabulatoren geléscht werden sollen.
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Festlegung der Start-Seitennummer

Format

>>—SET——PHYSICAj—PAGENUMBER OF: [ J |:”,1<':1’t‘,<':1r1a111e—IT» o
“-LOGICAL DOCUMENT- Ldocument-name

P—I—l——dataname—2r< 9

I-TOJ —literal—l—I

Detailbeschreibung

Angabe des Dokumentnamen

>>—SET-[PHYSICAj—PAGENUMBER OF: [ J |:”,1<':1’t‘,<':1r1a111e—IT» o
LOGICAL DOCUMENT- Ldocument-name

= Der Inhalt von dataname-1 oder document-name gibt einen logischen Dokumentnamen an,
fur den die Start-Seitennummern festgelegt werden sollen.

Festlegung der Startseitennummer

> dataname j—> 9
O literal-1

= Der numerische Inhalt von dataname-2 oder der numerische Wert von literal-1 gibt die
gewtlnschte Startseitennummer der logischen oder physischen Seite an.
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Die Fehlerbehandlung

In PrintEasy kann fur Informationen, Warnungen und Fehler definiert werden, wie die Anwendung
auf diese reagieren soll.

PE-INFORMATION

Format
>—WHENEVER-|:PE—INFORMAT ION WRITE LOGFILE

v

PE-INFO—— CONTINUE

SHOW DIALOG |~AND WRITE LOGFILEJ

PERFORM procedure-1-

Detailbeschreibung

= Mit der Angabe WRITE LOGFILE wird bei Auftreten einer Information der Hinweis in die
PrintEasy Logdatei geschrieben.

= Die Angabe CONTINUE bewirkt die Fortsetzung des Programmes, ohne auf die aufgetretene
Information einzugehen.

= Mit der Angabe SHOW DIALOG wird bei Auftreten einer Information ein Nachrichtenfenster mit
dem Hinweis angezeigt.

= procedure-1 gibt die Prozedur an, die beim Auftreten einer Information aufgerufen werden soll.
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PE-WARNING

Format

P—WHENEVER-[PE—WARNING WRITE LOGFILE

v

PE-WARN——

rCONTINUE

FSHOW DIALOG |~AND WRITE LOGFILEJ

FPERFORM procedure-1-

“-IGNORE

Detailbeschreibung

Mit der Angabe WRITE LOGFILE wird bei Auftreten einer Warnung der Warnhinweis in die
PrintEasy Logdatei geschrieben.

Die Angabe CONTINUE bewirkt die Fortsetzung des Programmes, ohne auf die aufgetretene
Warnung einzugehen.

Mit der Angabe SHOW DIALOG wird bei Auftreten einer Warnung ein Nachrichtenfenster mit
dem Warnhinweis angezeigt.

procedure-1 gibt die Prozedur an, die beim Auftreten einer Warning aufgerufen werden soll.

Mit der Angabe IGNORE wird die PrintEasy Runtime versuchen das Beste aus der Situation zu
machen. Es wird kein Warnhinweis erzeugt.
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PE-ERROR

Format

»—WHENEVER PE-ERRORT—WRITE LOGFILE

v

CONTINUE

SHOW DIALOG———— LAND WRITE 1OGFILE/

PERFORM procedure-1-

Detailbeschreibung

= Mit der Angabe WRITE LOGFILE wird bei Auftreten eines Fehlers der Fehlertext in die
PrintEasy Logdatei geschrieben.

= Die Angabe CONTINUE bewirkt die Fortsetzung des Programmes, ohne auf den aufgetretenen
Fehler einzugehen.

= Mit der Angabe SHOW DIALOG wird bei Auftreten eines Fehlers ein Nachrichtenfenster mit
dem Fehlertext angezeigt.

= procedure-1 gibt die Prozedur an, die beim Auftreten eines Fehlers aufgerufen werden soll.
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Die interne Textformatierung (Inline-Formatierung)

Wenn die Angabe INLINE-FORMAT IS ON oder AUTOWRAP IS ON fir Textdefinitionen
gemacht wurde, kann der platzierte Text Formatierungsangaben enthalten.

Die Formatierungsangabe wird zwischen den beiden Zeichen <> angegeben und aktiviert das
Formatierungsattribut ab dieser Stelle. Das Formatierungsattribut wird mit </> deaktiviert.

Beispiel.:
Das folgende Wort soll <B>fett</B> sein.

Ergebnis:
Das folgende Wort soll fett sein.

Soll das Zeichen ,<" im Ergebnis erscheinen, dann mul3 es verdoppelt werden.

Beispiel:
Alles << 100 DM ist billig.

Ergebnis:
Alles < 100 DM ist billig.

Alle Angaben zwischen <> werden von der PrintEasy Runtime im Ergebnis herausgefiltert.

Alle Angaben zwischen <> werden von der PrintEasy Runtime interpretiert. Unsinnige Angaben
zwischen <> werden ignoriert.

Kommentare kdnnen mit <*> eingefligt werden, um benutzerdefinierte Angaben einstreuen zu
kénnen. Kommentare werden von der PrintEasy Runtime nicht interpretiert.

Beispiel:
<*linksbiindig>Dieser Text soll linksbiindig ausgeric htet werden.

Ergebnis:
Dieser Text soll linksbiindig ausgerichtet werden.
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Formatierungsangaben

Schriftartattribut Aktivieren Deaktivieren

Fettschrift <B> </B>

Kursivschrift (Italic) <I> </1>

Unterstrichen <U> </U>

Durchgestrichen <S> </S>

Textfarbe <CT:farbkonstante> </CT>
<CT:#farbwert> (#rrggbb)

Hintergrundfarbe <CB:farbkonstante> </CB>
<CB:#farbwert> (#rrggbb)

Schriftgré3e <FS:points> </FS>

Schriftart <FN: log. Schriftartname> </FN>
<FN: "phys. Schriftartname">

Schmalschrift <C> </C>

Sperrschrift <E> </E>

Zeilenumbruch <NL>

Tabulator <T>

Unicode-Zeichen <#Unicode>

Unicode-Zeichen
mit Wiederholung

<#Unicode*Anzal>

= Die Angaben </CT>, </CB>, </FS> und </FN> setzen das Attribut wieder auf den Zustand

zuriick, wie es bei der Plazierung angegeben wurde.

Beispiel:

Normale Hohe, <FS:8>Kleine H6he, <FS:20>GroRRe Hohe,

Ergebnis:

Normale Hohe, Kieine Hohe, G o Be HOhe, Normale Hohe

= Als Farbangabe sind nur die Konstanten erlaubt.

= Die Schriftgro3e wird in Points angegeben.

= Als Schriftartangabe sind nur definierte Schriftarten zulafig.

</FS>Normale Hbhe
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Automatischer Umbruch

Wenn die Angabe AUTOWRAP IS ON gemacht wurde, gelten folgende Regeln fir den
Zeilenumbruch:

= Der Text wird wortweise umgebrochen.
= Beinhalten Worter einen Bindestrich kdnnen sie an dieser Stelle umgebrochen werden.

= Beinhalten Worter ein bedingtes Trennzeichen koénnen sie an dieser Stelle umgebrochen
werden. Siehe ,Bedingte Trennung".

= Worter, die als untrennbar gekennzeichnet sind, werden nicht umgebrochen. Siehe
»Zusammenhalte von Wortern®.

= Wenn ein Wort so lange ist, dal’ es nicht in eine Zeile paf3t, dann wird der Rest des Wortes
abgeschnitten.

Bedingte Trennung

Woérter kdnnen das bedingte Trennzeichen <-> enthalten. Wenn ein Zeilenumbruch notwendig ist,
kann das Wort an diesen Stellen umgebrochen werden.

Findet kein Zeilenumbruch statt, sind die bedingten Trennstellen im Ergebnis nicht sichtbar.

Beispiel:

Der Donaudampfschiffartsgesellschaftskapitéan kann s einen abgefallenen
Donau<->dampfschiffarts<->gesellschafts<->kapitdansm Utzenknopf nicht mehr
finden.

Ergebnis:

Der Donaudampfschiffartsgesellschaftskapitdn kann seinen abgefallenen Donaudampfschiffarts-
gesellschaftskapitinsmutzenknopf nicht mehr finden.
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Zusammenhalten von Wortern

Wenn mehrere Worter in einer Zeile nicht getrennnt werden sollen, missen sie innerhalb der
Zeichenfolgen <&> und </&> stehen.

Beispiel:
Der Donaudampfschiffartsgesellschaftskapitansmiitzen knopf kostet den
Kapitan ca. <&>11,47 DM zzgl. 16 % MwSt</&>.

Ergebnis:
Der Donaudampfschiffartsgesellschaftskapitinsmuitzenknopf kostet den Kapitén ca.
11,47 DM zzgl. 16 % MwsSt.

Ergebnis ohne zusammenhalten:
Der Donaudampfschiffartsgesellschaftskapitinsmutzenknopf kostet den Kapitén ca. 11,47 DM
zzgl. 16 % MwsSt.

Hinweis:
Formatierungen innerhalb <&> und </&> sind derzeit nicht mdglich!

Arbeiten mit Tabulatoren

Sie kdnnen bei der Inlineformatierung mit Tabulatoren arbeiten. Das Tabulator-Trennzeichen wird
dabei durch <T> dargestellt.

Zuvor mussen die Tabulatoren mit dem PrintEasy-Befehl SET TAB festgelegt werden. Diese
gelten dann fir das gesamte Dokument, bis die einzelnen Tabulatoren wieder mit DELETE TAB
oder mit DELETE ALL TABS geldscht werden.
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#LOG-PAGE-MAX# 133
#LOG-PAGE-NUM# 133
#PHYS-PAGE-MAX# 133
#PHYS-PAGE-NUM# 133
01-Stufe 149, 152
20F5 31
30F9 31
30F9X 31
abgerundeten Ecken 124
ACTION 179
ACTIVEX 34
ADokumentbeschreibungA 46
Aktualisierung der Ressourcen 156
aktuellen Seite 182
ALTERNATE FONTNAME 21
ALTERNATE GREYSHADE 15
ANSI30OF9 31
ANSI30OF9X 31
Anweisungen 154
Anwenden der Dokumentfensterkonfiguration

178
Anwenden der Vorschaukonfiguration 177
Anzahl Seiten 182
Ausrichtung 109
Ausrichtungszeichen TOM 144,189
Ausschliessen von COPY-Books 8
AUTO 66, 72
Autoindex 146
Automatischer Umbruch 218
AUTOWRAP 105, 111, 216, 218
BACKGROUND-COLOR 21
Barcode 117
BARCODE-DEFAULTS 141
Barcodetypdefinition 29
BARCODETYPE 29
BASELINE 139
BDIAGONAL 27
Bedingte Trennung 218
Beschriftung 32
Bezugskanten 151
Bindestrich 218
BITMAP 113
BITMAP-DEFAULTS 141
BLANK WHEN ZERO 103
Blau 16
BMP 114
BOLD 22
BORDER 87,105
BOTTOM-LINE 147
BOX WIDTH 113
CAPTION 29

Carboncopy 83, 149, 185
CARBONCOPY DESCRIPTION 55
CELL 45
CFG-DEFAULT 166
CHECKSUM 29
CLOSE-DOCUMENT 179
COBOL-Syntax 7
CODABAR 31
CODE128A 31
CODE128AUTO 31
CODE128B 31
CODE128C 31
CODE93 31
COLLATE 60
COLOR 15
COLOUR 15
CONTENTS-ALIGNMENT 103, 109
CONTINUE 213, 214
CONTROL DOCUMENT-WINDOW 179, 180
CONTROL-STATE 163
COPIES 60
COPY-Books 8
CROSS 27
CURRENT 185
DASH 18
DASHDOT 18
DASHDOTDOT 18
DEFAULT PRINTER 38,41
DEFAULT SECTION 37
DEFINE SECTION 9
DEPENDING ON FONT 153
DESTROY DOCUMENT 175
DEVICE DESCRIPTION 59
DIAGCROSS 27
DIALOG-POSITION 166
DIRECT 169
DOCUMENT SECTION 46
document-instance-id 176
Document-Instance-ID 180
DOCUMENT-SIZE 35
DOCUMENT-WINDOW-CONFIGURATION
35
Dokument 6ffnen 163
Dokument schlieRen 174
Dokument vernichten 175
Dokumentbeschreibung 48
Dokumentfenster 36
Dokumentfensters 179
Dokumentinformation 181

Dokumentinformationen 47, 188, 195, 198,
204
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Dokumentstandards 49 GET-MAX-PAGE 180
Dokumenttitel 169 GIF 114
Dokumentverwaltung 174 Grafik 113
DOT 18 Grafikausrichtung 115
DOUBLE 18 Grafikbereich 115
DOWN 104 Grafikdatei 114
Druchschlagsatzdefinitionen 55 Grafikformate 114
Druck 174 Graustufung 16
Druckauflésung 71,85 GROUP 146
Druckausgabe 170 Grin 16
Druckbeschreibungssprache 7 Gruppendefinition 146
Drucken 181 Gruppen-Definitionen 149
Drucker 11 GUTTER 82
Druckerdefinition 11,12 GUTTERLINE 82
Druckerdialog 11 HAIRLINE 18
Druckerprofilnamen 11 Hauptspeicher 162
Druckmodul 162 HEIGHT 113
DUPLEX 60 Hintergrundmodus 116
EAN13 31 HORIZONTAL 27
EANS 31 HORIZONTAL ALIGNMENT 139
Ebenendefinitionen 53 horizontalen Position 188
Ecken 124 horizontalen Startposition 200
Eingabeschachts 71,85 horizontalen Zielposition 202, 207, 209, 210
Einstellungen 36 IGNORE 214
Einzugs 144 INDENT 140
Ellipse 125 INFO-AREA 188, 195
ELLIPSE-DEFAULTS 141 INFORMATION 179
END-DEFINE 146 Initialisierung der Ressourcen 155
Erlauterung 5 INITIALIZE 155
EVEN PAGE 63, 64, 86 INLINE-FORMAT 104, 216
EXEC Anweisung 7 INPUT-BIN 65, 71, 83
EXEC PRINT 154 INTERLEAVED20OF5 31
EXTENDEDCODE93 31 interne Textformatierung 216
Farbdefinition 15 internen Formatierung 110
Farbwert 16 ITALIC 22
FDIAGONAL 27 JPEG 114
Fehlerbehandlung 213 JUSTIFIED 109, 130
Fenstergrofl3e 36, 181 KEEP TEMP DATA 176
FILLING 122, 125, 203 KEEP TEMP-DATA 174
FILLTYPE 27 Kerben 31
FIRST PAGE 63, 64, 86 Kontrolldatei 12, 17
FIRST-PAGE 179 Kontrollzentrum 13
FONT 21 Kopfzeile 74,78, 93, 96
FONTNAME 21 LANDSCAPE 65, 71
Formatierung 110 LAST-PAGE 179
Formatierungsangaben 217 Layer 149, 185
FREE 162 LAYER DESCRIPTION 53
FREE TEMP DATA 176 LEADING 103
Freigeben der Ressourcen 162 Leerzeichen 108
Fulltypdefinition 27 LEFT 104
Fillung 124, 128, 204 LEFT-INDENT 140
Ful3zeile 74, 80, 93, 98 LEFT-LINE 147
Geratedefinitionen 59 LETTER-SPACING 21
GET-CURRENT-PAGE 180 LINE 196, 203, 204
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LINE-SPACING 153 Preprozessor/Precompiler 7
LINETYPE 18 PREVIEW 34,163
Linientypdefinition 18 PREVIEW-CONFIGURATION 35
LOGICAL PAGE 86 PREVIEW-SIZE 35, 164
Logische Seite wechseln 184 PREVIEW-TITLE 164
LOG-PAGE-MAX 133 PREV-PAGE 179
LOG-PAGE-NUM 133 PRINT-ALL 179
LONG-EDGE 60 PRINT-CURRENT-PAGE 179
MARGIN 66, 72, 87 PrintEasy Kontrolldatei 12
MAXIMIZE 179 PrintEasy Kontrollzentrum 13
MAXIMUM 105, 111 PRINTER-DIALOG 11, 38, 41
MINIMIZE 179 PRINT-ORDER 60
MODE 163, 169 PRINT-RANGE 179
MSI 31 Prufziffer 32
Neuzeichnen 181 RADIUS 122
NEXTALINE 185 Rahmen 90, 112, 116
NEXT-PAGE 179 Rahmenlinie 148
NORMAL 18 Rander 72,91
Nullenabschneidung 134 Rechteck 122
Nullwerte 108 RECTANGLE-DEFAULTS 141
Objektdefinitionen 100 REFERENCE 146
Objekte plazieren 185 REFRESH 156, 177, 178, 179
ODD PAGE 63, 64, 86 RELATED 149
ON-CLOSE 169 REMAINING-SPACE 107
OPEN DOCUMENT 163 REQUIRED LOGICAL-SIZE 107
Open Document-Dialog 172,173 REQUIRED PHYSICAL-SIZE 107
ORIENTATION 65, 71 RESOLUTION 66, 71, 83
OTHER PAGE 86 Resourcen 9
OUTLINE 123, 125, 203 Ressourcedefinitionen 155
Papierdefinition 13 Ressourcen 155, 156, 162
Papierformat 13 REVERSE 60
PCX 114 RGB 15
PE-ERROR 215 RIGHT-INDENT 140
PEF-Date 171 RIGHT-LINE 147
PE-INFORMATION 213 Rot 16
PE-WARNING 214 ROTATION 104
PHYSICAL PAGE DESCRIPTION 63 ROW 139, 153
Physische Seite wechseln 183 ROW-DEFAULTS 190
Physische Seitendefinitionen 63 ROYALMAIL 31
PHYS-PAGE-MAX 133 SAVE-DOCUMENT-AS 180
PHYS-PAGE-NUM 133 Schattierung 90, 112, 116
PLACE 149, 185 Schlisselwdrter 6
PLACE LINE 196, 203, 204 Schreibrichtung 110
Plazierungstest 188, 195, 198, 204 Schriftartdefinition 21
POINTS 21 Seite 182
Positionierung 76, 78, 80, 94, 96, 98, 149 Seitenanzahl 182
Positionierung-1 76 Seitenaufteilung 75
Positionierung-2 78 Seitenbereichs 181
Positionierung-3 80 Seitendefinitionen 86
Positionierung-4 94 Seitennummer 182
Positionierung-5 96 Seitenrander 13
Positionierung-6 98 SET-CURRENT-PAGE 180
Positionierung-7 149 SHADE 105
POSTNET 31 SHADOW 87
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SHORT-EDGE 60 TRAILING 103
SHOW DIALOG 213, 214 UCCEAN128 31
SINGLE 18 Umbruch 218
SIZE 21 UmriBlinie 124, 128, 205
SOLID 18, 27 UNDERLINE 22
SPACE-CLIP 103 UNIT 39
Spracherweiterungen 7 Unterdriickung von folgenden Leerzeichen
STACKED 104 135
Standard 6 UpP 104
Standard Definitionen 38 UPCA 31
Standardausrichtungszeichens 44 UPC-Barcodes 31
Standarddefinitionen 37 UPCE 31
Standarddrucker 11 UPC-NOTCHES 29
Standarddruckers 41 Verbindungsnamen 12,17
Standardeinheit 44 VERTICAL 27
Standardfarbe 42 VERTICAL ALIGNMENT 139
Standardfarben 17 vertikalen Objektausrichtung 143
Standards 43 vertikalen Startposition 199
Standdardzellengrole 45 vertikalen Zielposition 201
Stempel 94 Verwaltungsdaten 176
Stempels 73,92 Vorschau 34,168, 179
Steuerung des Dokumentfensters in der Vorschau-Containers 34
Vorschau 179 Vorschaudefinition 34
STOP-RUN 162 Vorschaufenster 170
Strichstéarke 19 Vorschaumodus 169
STRIKEOUT 22 Wahlfreie Elemente 5
Stufennummer 01 153 Wasserzeichen 94
STYLE 18, 27, 29 Wasserzeichens 73,92
SUPRESS 130 WATERMARK 67, 68, 73, 74, 88, 89, 92, 93
Syntax 5 WHENEVER 214, 215
Syntaxdarstellung 5 WIDTH 113
Syntaxdiagramme 5 WINDOWED 179
SYSTEM-DEFAULT 11, 38, 41 WINDOW-HANDLE 34
Systemvariable 130, 133 WITH TEST 195
Tabellendefinitionen 146 WORKING-STORAGE SECTION 9
Teilrahmendefinition 147 WRITE LOGFILE 213, 214
temporéaren Daten 174 Zeichenfolgen 219
temporaren Verwaltungsdaten 176 Zeichenunterdriickung 108
TEST 188, 195, 198, 204 Zeichnen von Linien 196, 203, 206, 208, 210,
Text 101 211
Textbereich 107 Zeile 139
TEXT-CLIP 102 Zeilenabstand 153
TEXT-COLOR 21 Zeilenhthe 153
TEXT-DEFAULTS 141, 190 Zeilenumbruch 218
THICK 18 Zeilenvorschubs 188
THIN 18 ZOOM-IN 179
TIF 114 ZOOM-OUT 179
TOM 44 Zusammenhalten von Wértern 219
TOM-CHARACTER 39, 140, 186 Zwischenraumdefinition 82
TOP-LINE 147
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